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WPF  چیست؟ 

WPF  مخففWindows Presentation Foundation  و آخرین تکنولوژی مایکروسافت برای طراحی رابط گرافیکی(GUI) باشد. می

GUI  .یا رابط گرافیکی، همان ظاهر برنامه استGUI هایی با عناصر گرافیکی نظیر به شما اجازه ایجاد برنامهLabel های متن و ها، جعبه

تمام مراحل ساخت یک برنامه باید به وسیله کدنویسی انجام  GUIدهد. بدون اند را میدیگر عناصری که در بخش ویندوز فرم معرفی شده

دهد که بیشتر بر روی کدنویسی تمرکز استفاده از رابط گرافیکی به برنامه نویسان اجازه می .زمان بر و خسته کننده استشود که بسیار 

 .کنند

 شتربی به دسترسی تواندمی باشد،می شناسید،می را هاآن که سابقی هایکنترل دارای همچنان تکنولوژی این اینکه بر علاوه واقع در

 به شود. طراحی صورتی چه به کنترل که گفت خواهید شما که است این در WPFقدرت  واقع در کند. فراهم شما برای را هاکنترل هایجنبه

 گرادیان موهای قلم مانند ابزارهایی کند.می مهیا شما، هایکنترل طراحی برای کار جهت زیادی بسیار ابزارهای دارای نیز WPFمنظور،  همین

 هر ویر بر متنوع و زیبا بسیار هایافکت ایجاد امکان شما، دلخواه شکل ترسیم برای گرافیکی ابزارهای انواع نامحدود، هایرنگ تعداد با

 نانیمیش ایجاد امکان بعدی، سه نیز و بعدی دو هایطراحی امکان شده، تعریف پیش از هایافکت وجود بخواهید. که کنترل از قسمتی

 .شد خواهید آشنا هاآن با مرور به که دیگر امکانات از بسیاری و

 بارسر ایجاد بدون گرافیکی هایجنبه از بسیاری از بتوان که شودمی سبب موضوع این باشد.می استوار Directxبر  WPFاساس  و پایه

 Windows)پیشین  های نویسی برنامه با هاآن ساختن که بسازید، ظاهرهایی با هاییبرنامه واقع در و برد بهره برنامه روی بر اضافی

Form) ولی باشد،می …و  انیمیشن گرافیکی، اعمال تکنولوژی این قوت نقطه اگرچه است. بوده زیادی بسیار کار متحمل یا و ممکن غیر یا 

 هایکنترل از استفاده امکان شما به تکنولوژی این نمود. سابق هایکنترل و هافرم ایجاد به اقدام WPFبا  تواننمی که نیست معنی بدان این

 .سازدمی مقدور شما برای شناسید،می که شکلی همان به را WinAppنویسی  برنامه همچنین و دهدمی را پیشین

 توسط اشکال کردن رندر نحوه و سازی بهینه نوع دلیل به دارد، وجود مستقیم صورت به DirectXبا  کردن کار که مشکلاتی از دیگر یکی

 CPUجای  به GPUاز  استفاده WPFاهداف  مهمترین از یکی است. شده مرتفع نیز مشکل این WPFبا  که بود، متفاوت ویدیویی هایکارت

شود. می سیستم، در دیگر هایپردازش انجام جهت ،CPUشدن  آزاد باعث امر، این که باشد،می گرافیکی پیچیده هایروتین انجام جهت

WPF یک  عنوان بهAPI ن،آ از قبل که بود خواهد شما برای بسیاری کارهای انجام به قادر شد، داده توضیح پیشتر که همانطور بالا سطح 

 یحتوض با همراه تکنولوژی این امکانات از تعدادی ادامه در بود.می بسیاری کدهای نوشتن به نیاز و بر زمان و مشکل بسیار هاآن انجام

 .است آمده مختصر
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 های تحت وب برنامه، شبیه برنامهطرح بندی اجزا و عناصر 

WPF این توسط کند.می استفاده شما برنامه هایفرم روی بر مختلف عناصر و هاکنترل چیدمان و بندی تراز در بسیاری و جدید عناصر از 

 در شما برنامه که کنید، تنظیم چنان را خود عناصر چیدمان که بود خواهید قادر کنند،می بری ارث Panelپایه  کلاس از که ابزارها

 باشد.  نمایش قابل خوبی به مختلف هایرزولوشن

 برایتان یقینا   کرد. نخواهد استفاده هاآن چیدمان برای اشیاء Heightو  Widthخواص  از المقدور حتی ایحرفه WPFنویس  برنامه یک

 مناسب زسای ایجاد به اقدام آن نامگذاری از پس اید،کرده استفاده خود برنامه در که عنصری هر الان تا که دلیل این به است. تصور قابل غیر

 به موضوع این کرد. خواهیم خاصیت دو این از را استفاده کمترین که دید، خواهید آتی هایبخش و هابرنامه نمونه در اما اید.نموده آن

 .پرداخت خواهم آن شرح به بیشتر بعدی قسمت در که باشدمی نمایش صفحه رزولوشن به بودن وابسته غیر و WPFماهیت  دلیل

 روی بر کردن کار و هاپیکسل با شدن درگیر از WPFتوسط  طراحی قوی و قدرتمند مدل WPFبا  نویسی برنامه هایجنبه و امکانات از برخی

 … و بعدی سه اشکال ایجاد به قادر همچنین .داشت خواهید تعامل بالا سطح اشکال و اشیاء با واقع در و یافت خواهید رهایی هاآن

 . بود خواهید

 ترسیم به اقدام توانیدمی خوبی به WPFبا  گرچه واقع در باشد.می بعدی سه اشکال با کردن کار داراست، WPFکه  هاییمحدودیت از یکی

با  شده تولید و مشابه انواع به نسبت کمتری کارایی WPFبا  شده ایجاد بعدی سه اشکال کارایی، لحاظ از اما نمایید، اشکال نوع این

DirectX یا  وOpenGL بعدی  سه هایبازی نوشتن قصد چنانچه دلیل همین به دارند. مستقیم صورت بهReal Time دارید،  راWPF 

 هایطمحی از توانیدمی موارد این در نکند. فراهم شما برای دارید، انتظار که را کارایی آن است ممکن چون نباشد. خوبی انتخاب است ممکن

 .نمایید استفاده هابرنامه اینگونه مناسب و دیگر

 انیمیشن، صدا و تصویر

 ایی،نم بزگر چرخش، از اعم دهید، انجام اشکال با توانید،می که بسیاری اعمال انجام بر علاوه شد، داده توضیح نیز ترپیش که همانطور

 ویدیویی و صوتی هایفایل خواهید قادر همچنین نمایید. WPFتوسط  زیبا هایانیمیشن ایجاد به اقدام توانیدمی نیز ،…و  نمایی کوچک

 .بگیرید کار به خوبی به را

 ها استایل ها و قالب

 ننویسا برنامه اکثر که جا آن تا است. بوده خود عناصر و هافرم برای زیبا ظاهری ایجاد ویندوز، نویسان برنامه هایدغدغه از یکی همواره

 خود هایبرنامه در کرات به هاآن از و رفته نامیم،می Third party Componentsرا  هاآن که ثالث، هایشرکت های کامپوننت سراغ به

 اب اینکه و کنند،می عمل شده حساب و درست کارایی و عمل در چقدر ها کامپوننت این اینکه از جدای من کنند.می و کردهمی استفاده

 وابستگی مه ان و دارم ها کامپوننت نوع این از نکردن استفاده برای دیگری دلیل نیستند(. اکثرا   )که هستند متناسب فارسی زبان معیارهای
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 ررهایض ابزارها، نوع این از مکرر استفاده و مدت طولانی در تواندمی موضوع این بود. خواهد دیگر هایشرکت عناصر و اشیاء به شما برنامه

 ایجاد به اقدام توانیدمی راحتی به و شده رفع مشکلات این تمامی تقریبا   WPFتکنولوژی  با نماید. وارد نویسیان برنامه به ناپذیری جبران

 هک هستم مطمئن گردد، موارد این به مسلط نویسی برنامه چنانچه نمایید. خود، برنامه و خود معیار با متناسب هایقالب و ها استایل

 .رفت نخواهد متفاوت های کامپوننت و هابرنامه سازی ظاهر ابزارهای دنبال به عنوان هیچ به دیگر

  (Commands)دستورات 

 هماهنگ و کاربر مختلف هایواکنش سازی هماهنگ برای ها Commandاز  استفاده WPFقدرتمند  و زیبا العاده فوق امکانات و هاجنبه از یکی

 اب که کنم بسنده قدر همین به فعلا   پرداخت. خواهم آن شرح به مفصلا   خود، جای در که رودمی کار به برنامه مختلف هایقسمت سازی

 از بالایی درصد چه به ابزار این با شما هایبرنامه که دید خواهید و شدد خواهید زده شگفت العاده فوق ابزار، این از استفاده و یادگیری

 .رسید خواهد کارایی

 های بر پایه صفحهبرنامه

 موقعیت در کردید. مشاهده را بود شده استفاده صفحات از که هم را ایبرنامه عکس نمونه و کردم صحبت مورد این در ترپیش کمی

 .کرد خواهیم بیشتری تمرکز نیز نویسی برنامه نوع این روی بر تریمناسب

 ایجاد واسط کاربر به صورت توصیفی

 باشد،می XML Basedو  توصیفی زبان یک که XAMLآید. می XAMLاز  هم نامی آن ادامه در شود،می برده WPFتکنولوژی  از نامی که زمانی

 بگویم توانمیم جرات به نمایید. ایجاد بیشتری سرعت با را خود عناصر و هافرم بتوانید شما تا شودمی گرفته کار به استودیو ویژوال توسط

 دچار کمی آن از استفاده در است ممکن ابتدا در داشت. خواهد چشمگیری تأثیر شما، هایبرنامه تولید سرعت در XAMLاز  استفاده که

 سلطم و تلاش کمی با اما نمایید. کد با خود برنامه واسط محیط ایجاد به اقدام و کنید رها را آن بخواهید که جایی آن تا شوید، سردرگمی

 .برد خواهید لذت آن با کردن کار از آن، بر شدن

 به رزولوشن WPFعدم وابستگی 

 باشید، داشته خاط به اگر است. نمایش صفحه رزولوشن به آن وابستگی عدم WPFقوی  و مفید العاده فوق هایجنبه از یکی شک بدون

 Heightو  Widthخواص  از المقدور حتی WPFدر  ایحرفه نویس برنامه یک که شدم یادآور را موضوع این مهم، نکته یک در پیش کمی

 شد.  خواهید متوجه ادامه در را گفته این دلیل کرد. نخواهد استفاده هاآن چیدمان برای عناصر

 مایشن صفحه رزولوشن به زیادی وابستگی شوند()می شدندمی نوشته موجود هایتکنولوژی با و کنون تا که ویندوزی تحت هایبرنامه

 یک در است ممکن اند،شده طراحی خوبی به 768 * 1024 رزولوشن با شما نمایش صفحه در که شما، هایفرم مثال عنوان یه دارند.

 120 تراکم از مواقع بیشتر در ها ان اینکه بر علاوه باشد.می معمول بسیار ها Laptopدر  امر آن )این از بالاتر رزولوشن با دیگری کامپیوتر
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DPI مانیتورهای  که صورتی در کنند.می استفادهCRT   96 تراکم از معمولا DPI  باشد"( کوچکمی تغییر قابل چه گر“ کنند.می استفاده 

 مرتفع مشکلات این WPFبا  اما گردد. خارج نمایش صفحه از شما هایفرم از قسمتی پایین، رزولوشن با سیستم یک در عکس، بر و شود،

 گردد. می

 ابلق شی هر و هافرم ها،دکمه از اعم عناصر، باشد.می شما، برنامه عناصر و اجزاء گیری اندازه برای خاصی سیستم از استفاده هم آن دلیل

 (96 بر تقسیم 1) 96/1 با معادل DIUیک  شوند. هرمی گیری اندازه  Device Independent Unit(DIUنام ) با واحدی با گیری اندازه

 فیزیکی پیکسل 1 با برابر دقیقا   ،96DPI یعنی استاندارد پیکسل تراکم با نمایشی صفحه در DIUهر  گفت توانمی واقع در باشد.می اینچ هر

 خواهد پیکسل 1 از کمتر قبلی( رزولوشن همان )در DIUیک  هر طبیعتا   گردد، استفاده بالاتری DPIاز  اگر حال باشد.می نمایش صفحه در

 را شما عناصر مناسب سایز توانیدمی شود،می محاسبه مشخصی فرمول با که رزولوشنی هر در DPIگیری  اندازه با WPFحال  )چرا؟(. شد

 در آن نمایش با تراکم، DPI 96با  و 786*1024 رزولوشن در Buttonمانند  کنترل یک نمایش که شودمی باعث روش این کند. محاسبه

 .باشد یکسان DPI 120 تراکم با و 1200*1600 رزولوشن

 barnamenevis.orgمنبع : 

 

XAML  چیست؟ 

XAML  مخففExtensible Application Markup Language باشدمی. XAML مبنای  بر ساده بسیار زبان یکXML ،آن از که است 

 همچنین و WPF ، Silverlightدر کاربری رابط ایجاد برای XAMLاز  امروزه شود.می استفاده نت دات در اشیاء مقداردهی و ساخت برای

 باشید داشته آشنایی XMLبا  اگر و بوده XMLبه  شبیه دستوری لحاظ از XAML .شودمی استفاده XPSاستاندارد  در الکترونیکی کاغذهای

 تگ یک و آغازی تگ یک شامل XAMLعنصر  یک باشد.می XAMLعناصر  از ترکیبی XAMLسند  است. ترراحت برایتان زبان این یادگیری

 :باشد  داشته وجود هم دیگری تگ یا و داده تگ، دو این بین که است ممکن است. پایانی

<openTag>data</closeTag> 

 بسته تگ به نیازی دیگر صورت این در گذاشت، هم را / علامت اول تگ در عنصر نام از بعد توانمی XAMLعنصر  یک ایجاد برای البته

 :نیست 

<openTag /> 
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 باشد. عنصر به مربوط … و رنگ ارتفاع، طول، است ممکن خواص این باشند. خواصی دارای توانندمی XMLعناصر  همانند XAMLعناصر 

 :کرد  تعریف زیر صورت به آغازین تگ در عنصر نام از بعد توانمی را خواص این

<openTag att1="value1" att2="value2" ... attN="valueN">data</closeTag> 

 یا

<openTag att1="value1" att2="value2" ... attN="valueN" /> 

XAML  همانندXML است حساس حروف بودن کوچک و بزرگ به (case sensitive) هم و ها کنترل نام مورد در هم حساسیت این و 

 به بنابراین گیرد،می نادیده را خالی فضاهای XAML .متفاوتند هم با buttonو  Buttonکلمه  دو بنابراین .دارد وجود آنها های خاصیت

 -پدر رابطه است ممکن XAMLعناصر  بین رود. بالاتر آن خوانایی تا بنویسید خط چند در را آن توانیدمی خط یک در عنصر یک نوشتن جای

 :باشند  تو در تو صورت به هاتگ یعنی باشد، داشته وجود فرزندی

<parent> 
    <child1>data</child1> 
    <child2> 
        <grandchild1>data</grandchild1> 
    </child2> 
</parent> 

 توانمی رمنظو این برای کنیم. ایجاد دکمه کنترل یک خواهیممی کنید فرض شویم. آشنا بالا مطالب با عملی صورت به که است بهتر حال

 :کرد  عمل زیر صورت به

<Button Content="Button" Width="200" Height="90"/> 

 هاخاصیت این مورد در باشد.می Contentو  Width ،Height خاصیت سه دارای که کندمی ایجاد (Button)دکمه  کنترل یک بالا کد

 نوشت توانمی هم زیر صورت به را بالا کد دهیم.می توضیح بیشتر آینده هایدرس در اند، آمده درس این ادامه در که کدهایی همچنین و

: 

<Button Content="Button" Width="200" Height="90"></Button> 

است  شده نوشته Buttonکلمه  آن روی که کنندمی ایجاد 90 ارتفاع و 200 عرض با دکمه یک و دارند یکسانی عملکرد دو هر بالا کدهای

: 
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 :نوشت توانمی هم تو در تو صورت به را بالا کدهای

<Button> 
    <Button.Content>Button</Button.Content> 
    <Button.Width>200</Button.Width> 
    <Button.Height>90</Button.Height> 
</Button> 

 هایرلکنت ایجاد برای را شما دست که است این دارد بالا هایروش با کدنویسی نوع این که تفاوتی کند.می ایجاد را دکمه همان هم بالا کد

 همان از هاستفاد با و بوده ساده بسیار کار این .دهیم تغییر را دکمه متن و زمینه پس رنگ خواهیممی که کنید فرض گذارد.می باز پیچیده

 :است  پذیر امکان اول حالت

<Button Content="Button" Width="200" Height="90" Background="Green" Foreground="White"/> 

 :است زیر صورت به بالا کد خروجی

 

 عمل زیر صورت به باید و است ممکن غیر عملا   بالا روش از استفاده کنیم، اعمال دکمه به (Gradient)رنگی  طیف یک بخواهیم اگر اما

 :کنیم

<Button Content="Button" Width="200" Height="90" Foreground="White"> 
   <Button.Background> 
      <LinearGradientBrush StartPoint="0, 1" EndPoint="0, 0"> 
         <GradientStop Color="Green"     Offset="0"/> 
         <GradientStop Color="#FFFFFFFF" Offset="0.99"/> 
      </LinearGradientBrush> 
   </Button.Background> 
</Button> 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

 :است  زیر صورت به بالا کد خروجی
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خاصیت  سه ما بالا کد در مثلا   کرد. استفاده هم تلفیقی صورت به هاخاصیت از توانمی ، بالا نیز متوجه شده ایدهمانطور که احتمالا  از کد 

Width ،Height  وContent خاصیت  و (1 )خط عنصر نام از بعد راBackground ایمنوشته بسته و باز هایتگ در و جدا صورت به را 

 کرد؟ اعمال را رنگ طیف همین باز، تگ داخل در تواننمی چرا که باشد آمده پیش برایتان سؤال این که است ممکن حال (.7 و 2 )خطوط

 یا باشند.می خود به مختص خواص دارای که هستند اشیایی خود GradientStopو  LinearGradientBrushکه  است این آن دلیل

های برای ایجاد رنگ LinearGradientBrushدارای یک رنگ خالص نیست و باید از شیء  Backgroundکه خاصیت  بگوییم است بهتر

 .را در داخل تگ ابتدایی نوشت (Background)توان این خاصیت آن استفاده کنیم که در نتیجه نمی

شود. برای درک بهتر، فرض تر میسخت بسنده نمایید ولی کارتان C#استفاده نکنید و به کدنویسی  XAMLتوانید از می WPFبرای استفاده از 

 :پیاده سازی کنیم  C#خواهیم از طریق کدنویسی کنید کد ابتدای درس را می

Grid grid    = new Grid(); 
this.Content = grid; 
 
Button button  = new Button(); 
button.Width   = 200; 
button.Height  = 90; 
button.Content = "Button"; 
 
grid.Children.Add(button); 

ابتدای درس بسیار خواناتر  XAMLایم. کد نوشته XAMLتر از کدی است که در ایم طولانینوشته #C کنید کدی که درهمانطور که مشاهده می

اما ویژوال استودیو دارای یک تولید کرد  XAMLهای توان با استفاده از یک ویرایشگر متن ساده فایلباشد. نکته آخر اینکه، میتر میو کوتاه

برای سرعت  IntelliSenseاز خاصیت  دتوانکند و همچنین میقوی بوده که فایل را به صورت خودکار قالب بندی می XAMLویرایشگر 

 .بخشیدن به کارتان استفاده کنید

  WPFآشنایی با محیط کدنویسی 

نم. من هر مرحله را به صورت گام به گام انجام داده و به طور مختصر در آشنا ک WPFخواهم شما را با محیط کدنویسی در این درس می

بروید و مراحل زیر را جهت ایجاد  File > New Projectدهم. برنامه ویژوال استودیو را باز کنید و به مسیر مورد هر کدام توضیح می

 :طی نمایید  WPFیک برنامه 
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 :را کلیک نمایید Reset Window Layoutگزینه  Windowشکل زیر از پنجره  مانند در شکل بالا، OKبعد از زدن دکمه 
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 :کلیک کنید Yesشود که در آن بر روی گزینه ای به صورت زیر ظاهر میبا کلیک بر روی گزینه فوق پنجره

 

ر تایم تا توضیح آنها راحتاره گذاری کردهآید که ما هر قسمت از آن را شم، فرم نهایی برنامه به صورت زیر در میYes با کلیک بر روی گزینه

 :باشد 
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 :در جدول زیر آمده است  WPFهای محیط توضیح هر یک از قسمت

 شماره نام توضیح

 سیلهو به رود.می کار به هاکنترل مراتبی سلسله ساختار نمایش برای پنجره این

 .باشدمی ترراحت است فرزند کنترلی چه و والد کنترلی چه اینکه درک پنجره، این
Document Outline 1 

 ToolBox 2 .دارند قرار آن در WPF هایکنترل که ایجعبه

 حتوضی آینده در که شودمی استفاده اطلاعاتی بانک با کار برای پنجره این از

 .دهیممی
Server Explorer 3 

 MainWindows.xaml 4 .دهدمی نشان را XAML در کدنویسی و طراحی محیط که سربرگی

 MainWindows.xaml.cs 5 .دهدمی نشان را شارپ سی کدنویسی محیط که سربرگی

 XAML 6 کدنویسی محیط XAML کدهای ویرایش و نوشتن برای محیطی

 Properties 7 .شودمی داده نمایش شده، انتخاب کنترل خصوصیات پنجره این در

 Notification 8 .شودمی داده نمایش پنجره این در استودیو ویژوال افزار نرم جدید هایآپدیت
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 ارک پروژه یک روی بر که نویسی برنامه تیم یک کردن هماهنگ برای پنجره این از

 رد موجود هایپروژه به را استودیو ویژوال پنجره این شود.می استفاده کنند،می

Azure DevOps (.است  بحث این از خارج آن )توضیح کندمی متصل 

Team Explorer 9 

 Solution Explorer 10 پروژه هایفایل نمایش برای ایپنجره

شود، ویژوال استودیو به صورت توضیح داده شد، وقتی که یک کنترل بر روی فرم قرار داده می Windows Formهمانطور که در بخش 

 مثلا  . دکنمی تولید را …رارگیری کنترل بر روی فرم، اندازه، رنگ، متن و خودکار و در پس زمینه، کدهای مربوط به این کنترل از جمله مکان ق

 :ایم ویندوزی زیر ما یک دکمه بر روی فرم قرار داده برنامه در

 

 :شودتولید به صورت می Designer.csروی فرم، کدهایی در پس زمینه و در فایلی با نام و پسوند  بربعد از قرارگیری این کنترل 
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دهید، در قسمت کند. وقتی که شما یک کنترل را بر روی فرم قرار میوضع فرق می WPFاین کدها، کدهای سی شارپی هستند. اما در 

 :شوند ، کدهای مربوط به این آن به صورت خودکار تولید میXAML کدنویسی

 

 XAMLکند، ولی این بدان معنا نیست که بدون استفاده می برای طراحی رابط گرافیکی XAMLاز  WPFالبته همانطور که قبلا  هم اشاره شد، 

هم انجام دهید و یا  Propertiesو  Toolboxهای توانید همین کار را با استفاده از پنجرهتوان ظاهر را طراحی کرد چون شما مینمی

لا  اگر دکمه بالا را حذف کرده و به سربرگ برای طراحی ظاهر استفاده کنید. مث MainWindow.xaml.csاینکه از کدهای سی شارپ در فایل 

MainWindow.xaml.cs توانیم همین دکمه را به صورت زیر با استفاده از کدهای سی شارپ تولید کنیمبرویم، می: 
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توانید هم با کدنویسی تر کرده است. مثلا  شما میرا راحت XAMLکند. ویژوال استودیو به نوعی کدنویسی تر میولی این، کار شما را سخت

XAML  توانید با استفاده از دو پنجره و هم می کنید دهی مقدار را آن …یک دکمه را بر روی فرم قرار دهید و خواصی مانند رنگ و اندازه و

Properties  وToolbox این کار را انجام دهید: 

 

 

در  Buttonشود که متن ایجاد می 100و ارتفاع  300بنویسید، یک دکمه با عرض  XAMLرا در بخش کدنویسی  به عنوان نمونه، اگر کد زیر

 :داخل آن نوشته شده است
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<Button Content="Button" Width="300" Height="100"/> 

های خاصیت Propertiesبر روی فرم کشیده و در پنجره  Toolboxتوانید یک دکمه را از حال اگر نخواهید از کدنویسی استفاده کنید، می

Width  وHeight  قرار دهید  100و  300آن را به ترتیب برابر: 

 

تر است، ولی بعد از مدتی به این نتیجه خواهید رسید که استفاده زمان بر و سخت XAMLگرچه ممکن است تصور کنید که طراحی ظاهر با 

تر است. توصیه اکید ما این است که واقعا  قوی ویژوال استودیو، برای طراحی رابط کاربری راحت Intellisenceو همچنین  XAMLاز 

 .استفاده کنید XAMLبرای طراحی ظاهر برنامه از 

  WPFساختار کلی یک برنامه 

د، شما گنگ و یا نا آشنا باشن قبل از شروع درس، به این نکته توجه کنید که، ممکن است برخی از کلمات و یا اصطلاحات این درس، برای

کنید، ایجاد می WPFولی نگران نباشید، چون در دروس آینده در مورد آنها به طور مفصل توضیح می دهیم. وقتی برای اولین بار یک برنامه 

 :کندویژوال استودیو به طور خودکار کدهایی به صورت زیر تولید می

<Window x:Class     ="WpfApp1.MainWindow" 
        xmlns       ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
        xmlns:x     ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
        xmlns:d     ="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
        xmlns:mc    ="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
        xmlns:local ="clr-namespace:WindowDemo" 
        mc:Ignorable="d" 
        Title="MainWindow" Height="200" Width="300"> 
    <Grid> 
 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
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    </Grid> 
</Window> 

11 
12 

 Windowباشد. یکی تگ بینید. اگر خوب دقت کنید، کد فوق دارای دو تگ کلی میرا می XAMLترین شکل یک فایل در قطعه کد بالا، ساده

 Windowدارد. همانطور که قبلا  گفتم  Windowبیانگر این است، که این فایل اشاره به یک کلاس  Windowباشد. تگ می Gridو دیگری تگ 

 .باشندمی Windows Formها در  Formنند هما WPFها در 

است. این  Containerهای باشد که جزء کنترلمی WPFهای دارد که یکی از پر کاربردترین کلاس Gridاشاره به کلاسی به نام  Gridتگ 

های شما را دارند پنجره (Layout)کنند، وظیفه طرح بندی ارث بری می panelهای دیگر که همه از کلاسی به نام کنترل به همراه کنترل

مفصل صحبت خواهم کرد. در خط اول قطعه کد فوق، دستور زیر را  Layoutهای مربوطه، در بخش در مورد این کنترل به همراه کنترل

 :کنیدمشاهده می

x:Class = "WpfApp1.MainWindow 

باشد. به قرار گرفته است می WpfApp1که در فضای نام  MainWindowجاری، مربوط به کلاس  XAMLاین دستور، بیانگر این است که فایل 

تعریف کنید، کدهای این رویداد درون ( Click فوق اضافه کنید، و برای آن رویدادی )مثلا   XAMLبه فایل  Buttonچه یک نعنوان مثال چنا

 .خواهد بود WpfApp1در درون فضای نام  MainWindowکلاس 

را به صورت پویا و در  XAMLهای توانید، فایلشود. علاوه بر این شما میاین موضوع باعث جدایی واسط کاربری ما از منطق برنامه می

توجه کنید. این دوخط،  3و  2زمان اجرای برنامه، فراخوانی کرده و توسط آنها، واسط کاربری پنجره مربوطه را ایجاد نمایید. حال به خطوط 

شامل این دو فضای نام خواهد بود. هر سند  WPFمربوط به  XAMLکند. در واقع هر سند مشص می WPFهای نام کلی را در برنامه دو فضای

XAML  مربوط بهWPF  های (، در برگیرنده تمامی کلاس2بایستی این دو فضای نام را در خود تعریف کند. فضای نام اول )خطWPF  و

 .باشدمی شوند،می گرفته کار به کاربری، هایواسط ایجاد جهت که …های و کنترل

را  XAMLباشد که به شما اجازه نظارت بر تولید و شبیه سازی اسناد می XAML(، در واقع شامل انواع کاربردهای 3فضای نام دوم )خط 

که  XAMLست که در هر جایی از سند باشد. این بدان معنی امی xکنید، این فضای نام دارای پیشوند دهد. همانطور که مشاهده میمی

 :بخواهید از عناصر درون این فضای نام استفاده نمایید، بایستی کدی مشابه کد زیر بنویسید

<x: [ElementName]> 

کار  شد. با بهباکند، متفاوت میعناصری که از این فضای نام قابل دسترسی خواهند بود، بسته به عنصری که از این فضای نام استفاده می

خود، تعریف کنید. قاعده نحوی تعریف فضای نام ها به صورت زیر  XAMLتوانید فضای نام های مورد نظر را در اسناد می xmlnsبردن کلمه 

 :باشدمی
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xmlns="clr-namespace: [NameSpace Name];assembly=[Assembly Name]" 

بایستی نام  [Assembly Name]بایستی نام فضای نام مربوطه را قرار دهید. و به جای  [NameSpace Name]در تعریف فوق، به جای 

فایل اسمبلی را که آن فضای نام در آن قرار گرفته است را قرار دهید. برای درک بهتر موضوع، به یک مثال توجه کنید. فرض کنید که یک 

و در اسمبلی  MathClassesکه این کلاس، در فضای نام اید، ایجاد کرده AdvanceMathClassکلاس اختصاصی با عنوان 

MyCustomClasses  قرار دارند. حال برای دسترسی به کلاسAdvanceMathClass  بایستی فضای نام آن را و نیز اسمبلی که آن کلاس

 :خود اضافه نمایید XAMLفایل  با توجه به توضیحات پیشین، بایستی دستور زیر را در ابتدای .مشخص نمایید در آن قرار گرفته است را

xmlns="clr-namespace:MathClasses;assembly=MyCustomClasses" 

توانید برای فضای نام های موجود، یک خود استفاده کنید. می XAMLدر سند  AdvanceMathClassتوانید به راحتی از کلاس حال می

 :توانید کدی به صورت زیر داشته باشیدفاده نمایید. به عنوان مثال میاسم مستعار معرفی کنید و از آن اسم در برنامه خود است

using sys=System; 

در  Systsemبه جای کلمه  sysتوانید از کلمه اید. حال به راحتی میانتخاب کرده Systemرا برای  sysتوسط این کد، شما نام مستعار 

توانید، عملی مشابه نیز می XAMLهای ای داخلی آن دسترسی داشته باشید. در فایلهبرنامه خود استفاده کنید و به فضای نام ها و کلاس

 :به این را انجام دهید. به قطعه کد زیر توجه کنید

xmlns:cc="clr-namespace:MathClasses" 

توانید توسط این کلمه حال می به عنوان نام مستعار برای فضای نام مذکور، استفاده شده است. ccکنید، از کلمه همانطور که مشاهده می

 .های درون فضای نام خود دسترسی داشته باشیدبه کلاس

باشد. این خاصیت مانند خاصیت پنجره می Tilte به تعریف شده است. خاصیت اول، مربوط Windowدر نهایت، سه خاصیت برای 

Text باشد. در واقع متنی که به عنوان مقدار در این خاصیت قرار بگیرد، به نوار عنوان پنجره و همچنین در زمانی های ویندوزی میدر فرم

ویندوز، نشان داده خواهد شد. دو خاصیت بعدی هم به ترتیب ارتفاع و عرض  Taskbarقرار دارد، در  minimizeکه پنجره در حالت 

Window کند. به طور کلی در اسنادرا مشخص می XAMLتوانید خواص یک عنصر را مشخص کنید. روش اول، اضافه ، به دو صورت می

کنیم که بتوان مقادیر خواص را به راحتی باشد. معمولا  زمانی از این روش استفاده میکردن خواص عناصر در تگ آغازین کنترل مربوطه می

 :جه کنیدتنظیم کرد. به عنوان مثال به کد زیر تو
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<Window Title="MainWindow" Height="450" Width="800"> 

کند )نگران کند و تعدادی خواص آن را از جمله عنوان، عرض و ارتفاع را مشخص میتعریف می Windowکد فوق، یک نمونه از آبجکت 

 هایها را متوجه خواهید شد(. روش دوم، اضافه کردن خواص کنترل به صورت تگکدهای نوشته شده نباشید، به زودی معنای تمامی آن

 :توان قطعه کد فوق را به صورت زیر نوشتبه عنوان مثال میباشد. داخلی و بین تگ آغازین و پایانی کنترل مورد نظر می

<Window.Title> 
    MainWindow 
</Window.Title> 
 
<Window.Width> 
    800 
</Window.Width> 
 
<Window.Height> 
    450 
</Window.Height> 

 barnamenevis.orgمنبع : سایت 

 ساده  WPFایجاد یک برنامه 

را تجربه کنید. به این نکته توجه کنید که این درس به شما نحوه ایجاد یک برنامه ویندوزی  WPFکه برنامه نویسی وقت آن رسیده است 

استفاده شده است، را نشان می دهد.من هر مرحله را به صورت گام به گام  (event-handling)که در آن از یک اداره کننده رویداد 

 File > New Projectرا باز کنید و به مسیر  استودیور کدام توضیح می دهم. برنامه ویژوال انجام داده و به طور مختصر در مورد ه

 :بروید 
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 MyFirstWPFApplicationرا انتخاب نمایید. نام پروژه را  WPF Application سپس از لیست ظاهر شده مانند شکل زیر گزینه

 :بگذارید

 

 : (وارد محیطی به شکل زیر می شوید )البته ممکن است برخی قسمت ها برای شما مخفی باشد  OKبعد از کلیک بر روی دکمه 

 

Form  را می توان در دو حالت مشاهده کرد، حالت طراحی و حالت کد. در حالت طراحی می توانید فرم، کنترل های ویژوال و غیر ویژوال

ما می توانید با استفاده از دستگیره های کناری )که با فلش نشان داده شده را مشاهده نمایید. شکل زیر یک فرم را نشان می دهد که ش

 .در محیط طراحی اندازه آنرا تغییر دهید است(
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 اضافه کردن کنترل ها به فرم

محیط از مسیر سربرگ جعبه ابزار که به صورت پیش فرض در سمت چپ  Toolbox .قرار دارند Toolboxهمه کنترل ها در جعبه ابزار یا 

IDE  قرار دارد قابل دسترسی است. اگر جعبه ابزار را پیدا نکردید می توانید از مسیرView > Other Windows > Toolbox  به آن

 .دسترسی یابید. برای نمایش جعبه ابزار کافیست با ماوس بر روی آن لحظه ای توقف کرده و یا کلیک نمایید

 

Toolbox ثلا کنترل های پر کاربرد در قسمت به قسمتهایی تقسیم شده است، مCommon WPF Controls  قرار دارند. برای باز کردن یک

-autoخاصیت ) در حالت پیشفرض مخفی می شود  Toolbox .دسته و نمایش کنترل های آن کافیست بر روی نام دسته کلیک کنید
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hide.) شکل کنار دکمه   اگر شما این حالت را دوست ندارید می توانید بر روی آیکون سنجاقclose  جعبه ابزار کلیک کنید تاToolbox 

مچنین می ه.ثابت بماند و مخفی نشود.برای اضافه کردن یک کنترل به فرم می توانید بر روی آن دوبار کلیک کنید تا به فرم اضافه شود

نکته توجه کنید که شما فقط می توانید کنترل ها  به این. (drag and drop) توانید کنترل را از جعبه ابزار بر روی فرم کشیده و رها کنید

را به فرم اضافه کنید.بیشتر  (button)یک کنترل دکمه اکنون ناحیه خالی فرم است.  یفرم اضافه کنید. ناحیه کاربر  یرا به ناحیه کاربر 

 :کنترل ها قابلیت تغییر اندازه را دارند.حال مکان و اندازه کنترل ذکر شده را مانند شکل زیر تغییر دهید 

 

، کدهای مربوط XAML همانطور که در شکل بالا مشاهده می کنید با قرار دادن یک دکمه بر روی فرم ویژوال استودیو در قسمت کدنویسی

بر روی صفحه  Deleteبرای حذف یک کنترل از روی فرم آن را انتخاب کنید و سپس دکمه  .دکمه را به صورت خودکار تولید می کندبه این 

 کلید را فشار دهید.

 تغییر خاصیت کنترل ها

تغییر مقادیر همه  برای مشاهده و Propertiesشما می توانید برخی از خواص فرم و کنترل ها را تغییر دهید.برای این کار از پنجره 

در دسترس یک کنترل انتخاب شده در صفحه طراحی استفاده می کنیم.به این نکته توجه کنید که برخی از خواص در پنجره  خواص  

Properties  نمایش داده نمی شوند و فقط از طریق کد می توان به آنها دست یافت. یک کنترل را با استفاده از کلیک کردن بر روی آن

ه طراحی انتخاب کنید. برای اینکه به شما نشان دهیم که چطور می توان خاصیت یک کنترل را تغییر داد، بر روی دکمه ی روی در صفح

 .بروید Propertiesفرم کلیک کنید و سپس به پنجره 
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 :را بنویسید  Click Me، متن Content و روبروی خاصیت button1کلمه  Nameدر داخل جعبه روبروی خاصیت 

 

 :تغییر می کند  buttonمشاهده می کنید که متن کنترل 
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آن امکان پذیر است. به این  Titleهمچنین می توانید با کلیک بر روی فرم، متن آن را تغییر دهید. البته این کار با استفاده از خاصیت 

 .یک کنترل که بر روی آن قرار دارد نکته توجه کنید که برای انتخاب فرم باید بر روی یک منقطه خالی از آن کلیک کنید نه

 به کنترل (Event Handler)اضافه کردن یک کنترل کننده رویداد 

در بخش آخر این آموزش قصد داریم که به شما نحوه اضافه کردن یک کنترل کننده رویداد را به کنترل آموزش دهیم. کنترل کنند رویداد 

 اقف، قسمتی از برنامه است که مسئولیت کنترل رویدادها را بر عهده دارد. رویداد وقتی به وقوع می پیوندد که یک ات Event Handlerیا

هم برای کنترل کردن یک رویداد به کار می رود. در مورد جزییات اداره کردن رویدادها در یک بخش  Event Handler .معین رخ دهد

 .یک رویداد پیشفرض مخصوص به خود داردجداگانه بحث خواهیم کرد.هر کنترل 

می باشد. کنترل کننده های رویداد متدهایی  Loadedو رویداد پیشفرض کنترل فرم  Clickبه عنوان مثال رویداد پیشفرض کنترل دکمه، 

هستند که به رویداد وابسته اند و وقتی اجرا می شوند که رویدادها رخ دهند. راه ساده برای اضافه کردن یک کنترل کننده رویداد دابل 

فرض ننده رویداد به رویداد پیشکلیک کردن بر روی کنترل در محیط طراحی می باشد. ناگفته نماند که این کار باعث اضافه شدن کنترل ک

کلیک کنید. ویژوال استودیو به صورت خودکار یک دابل در محیط طراحی  buttonمی شود. برای روشن شدن این مطلب بر روی دکمه 

قسمت کد  کنترل می چسباند. همزمان با ایجاد کنترل کننده رویداد شما وارد Clickکنترل کننده رویداد ایجاد کرده و آن را به رویداد 

 :نویسی می شوید و نشانگر ماوس نیز در داخل اداره کننده رویداد قرار می گیرد



WPF به زبان ساده  w3-farsi.com  27 

 

به طور خودکار اضافه شده است. کد  button1_Clickمشاهده می کنید که به رویداد کلیک دکمه، کنترل کننده رویداد 

MessageBox.Show(“You clicked the button!”); ویداد مربوط به رویداد را در داخل کنترل کننده رClick  به صورت زیر

 :بنویسید

private void button1_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
{ 
    MessageBox.Show("You clicked the button!"); 
} 

کاربر فراخوانی کنید. متد به شما اجازه می دهد که یک جعبه متن را برای نمایش یک پیغام یا اطلاعات فوری به  MessageBoxکلاس 

Show()  باعث نمایش یک متن خاص در جعبه متن می شود. در مورد کلاسMessageBox .برنامه  در درسهای آینده توضیح می دهیم

ارسال ()Show  را اجرا کرده و بر روی دکمه کلیک کنید. با اجرای برنامه یک پنجره پیغام که شامل پیامی است که به عنوان آرگومان به متد

 .کرده اید نمایش داده خواهد شد
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راه دیگر برای اضافه کردن یک کنترل کننده رویداد به رویداد کنترل ها مخصوصا به رویدادهای غیر پیشفرض استفاده از پنجره 

Properties  است. برای روشن شدن این مطلب اجازه دهید که رویدادLoad حیط طراحی هم را به فرم اضافه کنیم. برای برگشتن به م

 .استفاده کنیم Shift + F7کلیک کرده وهم از کلیدهای ترکیبی  MainWindow.xaml می توانیم بر روی تب

 

به وسیله یک  Propertiesرویداد های آن را پیدا کنید. رویدادها در پنجره  Propertiesانتخاب کرده و سپس از پنجره  formکنترل 

 .اند. اگر این آیکون را نیافتید مطمئن شوید که کنترل در محیط طراحی انتخاب شده باشدنمایش داده شده  آیکون جرقه 
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 Loadedلیستی از رویدادهای مربوط به کنترل انتخاب شده در محیط برنامه نویسی را نشان می دهد. رویداد  Propertiesحال پنجره 

کنار آن، لیستی از متدهای موجود برای این رویداد  (combo box)ز شونده را پیدا کنید. با کلیک بر روی منوی با formمربوط به کنترل 

 .نشان داده خواهد شد. سپس می توانید یک متد برای الحاق به این رویداد انتخاب کنید

که در این یک کنترل کننده رویداد جدید ایجاد کرد  Propertiesهمچنین می توان با دابل کلیک بر روی رویداد انتخاب شده در پنجره 

وارد محیط کدنویسی شده و کنترل کننده رویداد مناسب برای شما ایجاد می شود. کد پر رنگ شده زیر را در رویداد  خودکار طورصورت به 

Loaded بنویسید. 

private void Window_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e) 
{ 
    button1.Content = "Text changed by the Load event"; 
} 

که بارگذاری  زمانی اتفاق می افتدفرم  Loadedمربوط به دکمه واقع بر روی فرم را تغییر می دهد. رویداد  Contentخاصیت ، این دستور 

 .تغییر می کند buttonبنابراین با هر بار اجرای برنامه ، متن داخل کنترل  .فرم تمام شود

 

 .ایجاد کردید Visual Studioرا با استفاده از ابزارهای موجود در  ه رویدادکنترل کنندحال شما با موفقیت یک 

  Windowکنترل 

توانید در یک برنامه بیش از دهید. شما میهای دیگر را بر روی آن قرار میهایتان، کنترلای است که شما در برنامه، پنجرهWindow کنترل

است. برای توضیح  Windowشود، همین کنید اولین کنترلی که ایجاد میایجاد می WPFداشته باشید. وقتی که یک برنامه  Windowیک 

 :شویدای به صورت زیر مواجه میبهتر، یک برنامه جدید ایجاد کنید. بعد از ایجاد برنامه، با صفحه
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 :کنیداین صفحه، کدهایی به صورت زیر را مشاهده می XAMLدر قسمت کدنویسی 

<Window x:Class="WindowDemo.MainWindow" 
        xmlns       ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
        xmlns:x     ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
        xmlns:d     ="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
        xmlns:mc    ="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
        xmlns:local ="clr-namespace:WindowDemo" 
        mc:Ignorable="d" 
        Title="MainWindow" Height="200" Width="300"> 
    <Grid> 
 
    </Grid> 
</Window> 

1  
 2  
 3  
 4  
 5  
 6  
 7  
 8  
 9  
10  
11  
12 

اید، دهیم. همانطور که احتمالا  متوجه شدههای آینده توضیح میدر درس Gridداریم که در مورد  Gridو  Windowsدر کد بالا، ما دو تگ 

 .(Widthو  Title  ،Height)مانند خاصیت های  شوداختصاص داده می Windowبا ایجاد برنامه، خواص و مقادیر پیشفرضی به کنترل 

های نویسیم. برای اینکه خاصیتباز می تواند تعدادی خاصیت داشته باشد که آن را در تگ  همانطور که قبلا  هم توضیح داده شد، هر تگ می

ترین خواهیم تعدادی از مهمنویسیم. حال میزنیم و خاصیت بعدی را میمی Enterیا  Spaceاضافه کنیم، یک  Windowدیگری را هم به 

 .کد بالا، اعمال می کنیم 8را مورد بررسی قرار دهیم. این خاصیت ها را در خط  Windowهای کنترل ترین خاصیتو کاربردی
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 Window هایخاصیت

در نظر  MainWindowود تعیین کنید. برای مثال در کد بالا عنوان به شما اجازه می دهد که یک عنوان را برای پنجره خ Titleخاصیت 

 :گرفته شده است

Title="MainWindow" 

 :عرض و ارتفاع پنجره را مشخص کنید یدتوانمی Heightو  Widthبا استفاده از دو خاصیت 

Title="MainWindow" Height="200" Width="300" 

 CanResize تواند بر روی سایز پنجره، اعمال کند. مقدار پیش فرض آناربر چه تغییراتی میکند که، ک، مشخص میResizeMode خاصیت

های های پنجره، سایز آن را به اندازه دلخواه تغییر دهد و همچنین بتواند از دکمهکردن لبه dragدهد تا با است که به کاربر اجازه می

Minimize  وMaximize  پنجره استفاده کندبرای کوچک کردن و بزرگ کردن: 

Title="MainWindow" Height="200" Width="300" ResizeMode="CanResize" 

را دارد با این تفاوت که یک دستگیره در گوشه پایین سمت راست پنجره  CanResizeهای همان قابلیت CanResizeWithGripمقدار 

 :شودنمایان می

 

کند ولی اجازه  Minimizeدهد تا بتواند پنجره را را برای این مشخصه در نظر بگیریم به کاربر اجازه می CanMinimizeدر صورتی که مقدار 

Maximize  کردن و تغییر اندازه پنجره با استفاده ازdrag کردن را ندارد. NoResize  نیز به کاربر اجازه هیچ گونه تغییری در سایز پنجره

ویندوز استفاده کرد. مقدار  Taskbarتوان جهت نمایش یا عدم نمایش آیکون برنامه در می ShowInTaskbarدهد. از خاصیت را نمی

ویندوز نمایش  Taskbarتغییر دهید، آیکون پنجره شما، در منوی  falseاست اما اگر مقدار آن را به  trueپیش فرض این مشخصه 

 :داده نخواهد شد
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Title="MainWindow" Height="200" Width="300" ShowInTaskbar="False" 

 Topmost تواند زمانی که در برنامه چندین پنجره به صورت همزمان باز هستند، مورد استفاده قرار گیرد. با استفاده از خاصیتاین گزینه می

تغییر  trueار آن را به است ولی اگر مقد falseها قرار بگیرد. مقدار پیش فرض آن توان کاری کرد که پنجره برنامه بر روی همه پنجرهمی

کنید. به عبارت دیگر اگر چند پنجره به صورت  Minimizeهای دیگر قرار خواهد گرفت مگر اینکه آن را دهید، پنجره شما بر روی پنجره

 :د گرفتها قرار خواهقرار دهید، آن پنجره بر روی سایر پنجره trueها را برابر با یکی از آن Topmostهمزمان باز باشد و مقدار 

Title="MainWindow" Height="200" Width="300" Topmost="True" 

 اشوید و یا هر برنامه دیگری در ویندوز را اجر MyComputer، اجرا کنید. حال اگر وارد true به Topmostبرنامه را بعد از تغییر خاصیت 

 .گیرندتان قرار میکنید، همه آنها در زیر پنجره برنامه

شود، مشخص توان مکان پنجره را زمانی که برای نخستین بار نمایش داده میمی WindowStartupLocationبا استفاده از خاصیت 

  کند. برای مثال اگر مقدارمشخص می Leftو  Topهای است و مکان پنجره را با استفاده خاصیت Manualکرد. مقدار پیش فرض آن 

WindowStartupLocation  را برابرManual  و همچنینTop  و  20را برابرLeft  قرار دهیم، زمانی که پنجره نمایش داده  30را برای

 .پیکسل از سمت چپ خواهد بود 30پیکسل از بالا و  20شود، فاصله آن از گوشه بالا، سمت چپ نمایشگر، می

از نام آن هم مشخص است پنجره در وسط صفحه مانیتور نمایش قرار دهیم، همانطور که  CenterScreenاگر مقدار این خاصیت را برابر 

زمانی که یک پنجره در  .خود نمایش داده شود Ownerشود تا پنجره در وسط باعث می CenterOwnerشود. همچنین مقدار داده می

 .شودگفته می Ownerشود به پنجره پدر اصطلاحا  داخل یک پنجره دیگه ظاهر می

باشد. اگر مقدار این  Maximizedو  Normal ، Minimizedهایکند پنجره در کدام یک از حالتمشخص می WindowStateخاصیت 

 :شودنمایش داده می Full Screenقرار دهیم، با اجرای برنامه، پنجره در حالت  Maximizedخاصیت را برابر 

Title="MainWindow" Height="200" Width="300" WindowState="Maximized" 

است که به شما اجازه  Iconن می پردازیم خاصیت آاست. آخرین خاصیتی که در این درس به  Normalمقدار پیش فرض این خاصیت 

یر، گیرد. مطابق تصویر زدهد تا یک آیکون را برای پنجره خود در نظر بگیرید. این آیکون معمولا  در گوشه بالا سمت چپ پنجره قرار میمی

بر روی نام پروژه راست کلیک  Solution Explorerآیکون، ابتدا یک آیکون از اینترنت دانلود کرده و سپس در پنجره  برای اضافه کردن

 Solutionکلیک کرده و آیکون مورد نظر خود را انتخاب کنید. پس از اینکار در پنجره  Existing Itemبر روی گزینه  Addکرده و از منوی 

Explorer شودا اضافه میآیکون مورد نظر شم: 
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 :نویسیم، نام آیکونی که اضافه کرده بودیم را میIcon سپس مقابل خاصیت

Title="MainWindow" Height="200" Width="300" Icon="windows-icon.png" 

 :کنیم که آیکون مورد نظر ما اضافه شده استکنیم و مشاهده میحال برنامه را اجرا می

 

 App.xamlآشنایی با 

 می شود.برای مثال در ویندوز فرم نقطه شروع برنامه هر برنامه ای که می نویسیم یک نقطه شروعی دارد که اجرای برنامه از آن نقطه آغاز

نقطه شروع برنامه است و زمانی که شما یک پروژه جدید را ایجاد می  App.xamlنیز  WPFاست.در  Programدر کلاس  Mainمتد 

 .پ مربوط به آن است تولید می شودکه حاوی کد های سی شار App.xaml.csمراه کنید ، این فایل به ه
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 App.xamlساختار 
به صورت خودکار تولید می شود و در داخل آن چیزی شبیه به کد های  App.xamlزمانی که ما یک برنامه جدید ایجاد می کنیم ، فایل 

 زیر را مشاهده خواهید کرد :

<Application x:Class="WpfApplication1.App" 
             xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
             xmlns:local="clr-namespace:WpfApplication1" 
             StartupUri="MainWindow.xaml"> 
    <Application.Resources>          
    </Application.Resources> 
</Application> 

پنجره اصلی برنامه را مشخص می کنیم.به  می توانیم است که به وسیله آن StartupUriمهم ترین نکته ای که در این کد وجود دارد 

 StartupUriعبارت دیگر زمانی که شما برنامه را اجرا می کنید ، اولین پنجره ای که برای شما نمایش داده می شود پنجره ای است که در 

 StartupUriرا در مقابل نام آن باید خواهید پنجره دیگری را به عنوان پنجره اصلی برنامه تعیین کنید ،  مشخص شده است.اگر می

 بنویسید.

 App.xaml.csساختار فایل 

 به شکل زیر است : App.xaml.csساختار کلی فایل 

using System.Windows; 
namespace WpfApplication1 
{ 
    /// <summary> 
    /// Interaction logic for App.xaml 
    /// </summary> 
    public partial class App : Application 
    { 
    } 
} 

 ارث بری می کند که کلاس اصلی برنامه ها در Applicationاز یک کلاس به نام  Appهمانطور که در این کد مشاهده می کنید ، کلاس 

WPF  وسیله این محسوب می شود.در حقیقت زمانی که شما برنامه خود را اجرا می کنید ، آماده سازی و نمایش پنجره اصلی برنامه به

 کلاس انجام می شود.
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 Startupرویداد 

برای مثال فرض کنید می خواهیم قبل از خواهیم چگونگی و زمان نمایش پنجره اصلی برنامه را خودمان تعیین کنیم. میاوقات گاهی از 

بهتر به مثال زیر توجه کنید  برای درک( را برای کاربر نمایش دهیم.Loading Screenیک صفحه بارگذاری )نمایش پنجره اصلی برنامه ، 

: 

  

<Application x:Class="WpfApplication1.App" 
             xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
             xmlns:local="clr-namespace:WpfApplication1" 
             Startup="Application_Startup"> 
    <Application.Resources> 
          
    </Application.Resources> 
</Application> 

را به  Application_Startupاستفاده کردیم و مقابل آن یک متد به نام  Startupاز رویداد  StartupUriدر اینجا ما به جای خاصیت 

 تعریف می کنیم : App.xaml.csرا به صورت زیر در  Application_Startupعنوان نقطه شروع برنامه معرفی کردیم.حال، متد 

using System.Windows; 
 
namespace WpfApplication1 
{ 
    /// <summary> 
    /// Interaction logic for App.xaml 
    /// </summary> 
    public partial class App : Application 
    { 
        private void Application_Startup(object sender, StartupEventArgs e) 
        { 
            MainWindow mainWindow = new MainWindow (); 
            wnd.Title = "Something else"; 
            wnd.Show(); 
        } 
 
    } 
} 

را  (Titleکه پنجره اصلی برنامه ما می باشد یک شیء تعریف کردیم و در ادامه یک عنوان ) MainWindowابتدا از کلاس در این تابع ، 

 آن را نمایش می دهیم. Showبرای آن در نظر گرفتیم و در نهایت با فراخوانی متد 

 پارامتر های خط فرمان
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.فرض کنید می خواهید یک فایل متنی را با نیز می توانید یک برنامه را اجرا کنید (Command Prompt)شما با استفاده از خط فرمان 

Notepad برنامه ویرایش کنید.اولین راه این است که Notepad  را باز کرده و از منوی File > Oepn   فایل مورد نظر خود را باز

را باز  Startمنوی .برای این منظور کافی است را باز کنید Runفاده از خط فرمان است.برای این منظور ابتدا باید کنید.اما راه دوم است

 : را همزمان فشار دهید Rو  Winرا جستجو کنید یا کلید های ترکیبی  Runکرده و 

 
برای شما باز می شود.برای  Notepad، برنامه کلیک کنید  OKو بر روی دکمه را بنویسید  notepad.exeق تصویر بالا دستور باگر مطا

 آدرس فایل مورد نظرتان را بنویسید :  notepad.exeاینکه یک فایل متنی را با این روش باز کنید کافی است مقابل 

 
کلیک کنید فایل مورد نظر شما باز می شود.در این مثال ساده شما یک نمونه از ارسال پارامتر با خط فرمان  OKپس از آنکه بر روی دکمه 

 ارسال کردیم. Notepadرا مشاهده کردید که آدرس یک فایل را به عنوان پارامتر برای برنامه 

صحبت  Startupند که در بخش قبل در مورد به برنامه ارسال می شو Startupاز طریق رویداد  WPFپارامتر های خط فرمان در 

استفاده می کنیم و یک تابع را به عنوان نقطه شروع  Startupاز  StartupUriبه جای  App.xamlکردیم.مشابه بخش قبل ، در فایل 

 برنامه مشخص می کنیم :
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<Application x:Class="WpfApplication1.App" 
          xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
          xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
          xmlns:local="clr-namespace:WpfApplication1" 
          Startup="Application_Startup"> 
  <Application.Resources> 
  </Application.Resources> 

</Application> 

 را پیاده سازی می کنیم : Application_Startupرفته و تابع  App.xaml.csسپس به 

 using System.Windows; 
 

 namespace WpfApplication1 
 { 

/// <summary> 
/// Interaction logic for App.xaml 
/// </summary> 
public partial class App : Application 
{ 
    private void Application_Startup(object sender, StartupEventArgs e) 

       { 
        MainWindow mainWindow = new MainWindow(); 
        String Params = ""; 
        for (int i = 0; i < e.Args.Length; i++) 
           Params += "Parameter " + i + " : " + e.Args[i] +"\n\n"; 
        MessageBox.Show(Params); 
        mainWindow.Show(); 

       } 
    } 
 } 

را به عنوان ورودی دریافت می کند که با استفاده از  StartupEventArgsیک پارامتر از نوع  Application_Startupدر کد بالا ، تابع 

دسترسی داشته باشیم.برای مثال فرض کنید مطابق تصویر است آن می توانیم به مقادیری که از طریق خط فرمان برای ما ارسال شده 

 زیر دو پارامتر را به برنامه خود از طریق خط فرمان ارسال کردیم :
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( از یک دیگر جدا spaceارسال می شوند را با استفاده از یک فاصله )به برنامه ر هایی که از این طریق پارامت، توجه داشته باشید 

 Argsاستفاده می کنیم. Argsاز هر یک از پارامتر های خط فرمان  ، برای دسترسی به کردیدکه در کد قبل نیز مشاهده  کردیم.همانطور

آن ذخیره می ( در شده اند ترتیبی که ارسال همان )به های ارسالی از طریق خط فرمان رامتر است که هر یک از پا Stringیک آرایه از نوع 

 به صورت زیر پر می شود : Args.در این مثال با توجه به پارامتر های ارسالی ، آرایه شوند

Args[0]=param1 
Args[1]=param2 

 تست پارامتر های خط فرمان

 راگر شما برنامه بالا را به صورت عادی اجرا کنید هیچ اتفاقی نمی افتد ، زیرا هیچ پارامتر خط فرمانی به آن ارسال نکردیم.خوشبختانه د

بر روی  Solution Explorerویژوال استودیو روش ساده ای برای تست این برنامه وجود دارد.برای این منظور مطابق شکل زیر از پنجره 

 : را انتخاب کنید Propertiesراست کلیک کرده و  نام پروژه

 
 پارامتر های خط فرمان خود را وارد کنید :  Start Optionرا انتخاب کرده و در بخش  Debugسپس مطابق تصویر زیر منوی 
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 زمانی که برنامه را اجرا کنید پارامتر های ارسالی به شکل زیر نمایش داده می شوند :

 
 

  (event Handler)کنترل کننده رویداد 

قبلی به طور مختصر با کنترل کننده رویداد آشنا شدید.در اینجا قصد داریم این موضوع را کمی بیشتر مورد بررسی قرار های شما در بخش 

یداد ها ، رو .کندوندند استفاده میپیاز مکانیزم کنترل کننده رویداد برای کنترل رویدادها که در هنگام اجرای برنامه به وقوع می WPF.دهیم

 .باشدپیوندند. کنترل رویداد فرایند نظارت بر وقوع یک رویداد مشخص میاجرای برنامه به وقوع می رفتارها یا اتفاقاتی هستند که هنگام

ها د، فرمبدون کنترل کننده رویدا کنند.های ویندوزی از کنترل کننده رویداد برای اضافه کردن یک قابلیت و پاسخ به کاربر استفاده میفرم

 .و رابط گرافیکی تا حد زیادی بدون استفاده هستند
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ها برای اهداف توانید از آنها تعدادی رویداد دارند که میمشابه همان رویدادها در ویندوز فرم هستند. همه کنترل WPFرویدادها در 

تواند نسبت به آن واکنش نشان دهد. برای شود و مید، برنامه از آن آگاه میمختلف استفاده کنید. هر زمان که یک رویداد اتفاق می افت

 .شودکنید، پنجره بسته میمثال زمانی که بر روی دکمه ضربدر پنجره کلیک می

دادهایی ترین رویرایج اما .توانید رفتار برنامه را در شرایط مختلف کنترل کنیدها میانواع مختلفی از رویدادها وجود دارد که با استفاده از آن

 :گیرند، رویدادهای مربوط به ماوس و کیبورد هستند که عبارتند ازکه معمولا  مورد استفاده قرار می

 رویداد نام توضیحات

 Click .افتد می اتفاق رویداد این شود کلیک کنترل یک روی بر که زمانی

 MouseDown .افتد می اتفاق رویداد این شود فشرده ماوس دکمه که زمانی

 MouseEnter .افتد می اتفاق رویداد این گیرد قرار کنترل روی بر ماوس کرسر که زمانی

 MouseLeave .افتد می اتفاق رویداد این شود خارج کنترل روی از ماوس کرسر که زمانی

 MouseUp .افتد می اتفاق رویداد این شود رها ماوس دکمه که زمانی

 KeyDown .افتد می اتفاق رویداد این شود فشرده کبیبورد کلیدهای از یکی که زمانی

 KeyUp .افتد می اتفاق رویداد این شود رها کیبورد کلیدهای از یکی که زمانی

 :زیر توجه کنید XAMLیک دکمه را مورد بررسی قرار دهیم. به کد  Clickخواهیم در قالب یک مثال ساده، رویداد اکنون می

<Grid> 
    <Button x:Name  ="button1"  
            Content ="Click"  
            Click   ="button1_Click"  
            Width   ="150"  
            Height  ="30"  
            HorizontalAlignment="Center" /> 

</Grid> 

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنید خروجی زیر را نمایش می
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 :کنیمرا به صورت زیر به آن اضافه می Clickرا برای این دکمه تعریف کنیم خاصیت  Clickبرای اینکه یک رویداد 

Click = "button1_Click" 

شود. حال سوالی که در کدهای سی شارپ فراخوانی می button1_Clickدر این مثال، زمانی که بر روی دکمه کلیک شود، متدی به نام 

 آید این است که چگونه این متد را ایجاد کنیم؟در اینجا پیش می

کند تا به سادگی این کار را انجام دهید. برای این منظور به شما کمک می IntelliSenseخوشبخانه ویژوال استودیو با استفاده از ویژگی 

است بنویسید. حال زمانی علامت = را جلوی نام این رویداد تایپ  Clickاد مورد نظر خود را که در این مثال کافی است ابتدا نام روید

 :دهدکنید، ویژوال استودیو یک منو مانند تصویر زیر را برای شما نمایش می

 

 کند. ساختارا به صورت خودکار ایجاد میرا انتخاب کنید، ویژوال استودیو متد مربوط به این رویداد ر <New Event Handler>زمانی که 

 :گیرد به صورت زیر استکلی نامی که برای این متد در نظر می

<control name>_<event name> 
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است،  Clickخواهیم برای این کنترل ایجاد کنیم است و همچنین نام رویدادی که می button1از آنجایی که نام کنترل ما در این مثال 

. اکنون زمانی که به کدهای سی شارپ برنامه گیرددر نظر می button1_Clickبنابراین ویژوال استودیو به صورت خودکار نام این متد را 

 :به صورت زیر اضافه شده است button1_Clickکنید که یک متد به نام خود نگاه کنید، مشاهده می

 

خواهیم زمانی که بر روی این دکمه کلیک شد، یک پیغام را تد بنویسید. برای مثال ما میتوانید کد مورد نظر خود را داخل این محال می

 :نمایش دهد که کد آن به صورت زیر است

private void Button1_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
{ 
    MessageBox.Show("Button is clicked!"); 
} 

توانید یک رویداد را برای کنترل مورد نظر خود ایجاد کنید. اما گاهی از اوقات بالاتر توضیح داده شد می ها، با روشی کهدر بیشتر برنامه

 :نیاز داریم تا یک رویداد را از طریق کدهای سی شارپ ایجاد کنیم. به مثال زیر توجه کنید

<Grid> 
    <Button x:Name  ="button1"  
            Content ="Click"  
            Width   ="150"  
            Height  ="30"  
            HorizontalAlignment="Center" /> 
</Grid> 
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رفته و کدهای  MainWindows.xaml.csحال به فایل  .Clickرویداد ایم، ولی بدون در کد بالا، ما همان دکمه مثال قبل را ایجاد کرده

 :نویسیمزیر را می

 

 :دهداین برنامه را اجرا کنیم خروجی زیر را نمایش میزمانی که 

 

 button1.Clickبرای اینکه یک رویداد را با استفاده از کدهای سی شارپ ایجاد کنیم ابتدا نام کنترل و رویداد مورد نظرمان را که در اینجا 

 :دهدرا به صورت زیر نمایش میسپس زمانی که مقابل آن =+ را تایپ کنیم، ویژوال استودیو یک پیغام .نویسیممی
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کند. زمانی این دکمه را ایجاد می Clickکلیک کنید، به صورت خودکار رویداد  TABگوید که اگر بر روی دکمه در اینجا ویژوال استودیو می

 :شودکلیک کنید یک متد به صورت زیر به کدهای سی شارپ برنامه شما اضافه می TABکه بر روی 
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را که به صورت پیش فرض داخل این متد نوشته  throw new System.NotImplementedExceptionتوانید کد می در اینجا شما

 NotImplementedExceptionشده است حذف کنید. اگر این کار را انجام ندهیم، زمانی که بر روی دکمه کلیک شود یک خطا از نوع 

 .ایداخل بدنه این متد کدی ننوشتهکند که هنوز دشود و به شما یادآوری میایجاد می

. بدین صورت که ابتدا یک دکمه را از همه کار ها را به ویژوال استودیو بسپاریمی ایجاد یک کنترل کننده رویداد این است که اروش آخر بر

 :و بر روی فرم قرار می دهیم انتخاب کردهجعبه ابزار 

 

(، 2( سپس یک نام برای دکمه انتخاب می کنیم )1به قسمت رویدادها رفته ) Propertiesبعد از تنظیم مکان و اندازه کنترل، در پنجره 

تا همه کارها به صورت خودکار  (3دوبار کلیک کرده ) Clickگذاشته ایم و در نهایت بر روی رویداد  button1که در اینجا ما اسم آن را 

 .توسط ویژوال استودیو انجام شود

  MessageBoxکلاس 

System.Windows.Forms.MessageBox  یک کلاس استاتیک است که از آن برای نشان دادن یک پیغام فوری، اطلاعات و یا یک

استفاده نمایید.  MessageBoxکلاس  ()Showاز متد  یدتوانشود. برای نشان دادن یک پیغام به راحتی میهشدار به کاربران استفاده می

 د :دهکند و آن را نمایش مییک رشته متنی را به عنوان آرگومان قبول می این است که ()Showترین حالت متد ساده

MessageBox.Show("Hello World!"); 
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 : یک عنوان برای جعبه پیامتان بگذارید ()Showهای متد  توانید به راحتی و با استفاده از یکی دیگر از سربارگذاریشما همچنین می

MessageBox.Show("Hello World!", "A Message"); 

 

 System.Windows.Forms.MessageBoxButtonتوانید با استفاده از پیشفرض جعبه متن استفاده کنید می OKاگر نخواهید از دکمه 

 ید :را تغییر ده آن

MessageBox.Show("Hello World!", "A Message", MessageBoxButton.OKCancel); 

 

 :دهد را نشان می MessageBoxButtonجدول زیر اعضای 

  دهدمی نمایش که هاییدکمه  عضو

AbortRetryIgnore  Abort, Retry, Ignore  

OK  OK  
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OKCancel  OK, Cancel  

RetryCancel  Retry, Cancel  

YesNo  Yes, No  

YesNoCancel  Yes, No, Cancel  

. استفاده از این نوع شمارشی گرداندرا بر می System.Windows.Forms.MessageBoxResultیک مقدار از نوع شمارشی  ()Showمتد 

در جعبه پیام  Yesبه عنوان مثال اگر بر روی دکمه به شما در تشخیص اینکه چه دکمه ای توسط کاربر فشار داده شده است کمک می کند. 

 :گرداندمی را بر MessageBoxResult.Yesمقدار  ()Showکلیک کنید، متد 

MessageBoxResult result; 
result = MessageBox.Show("What is your choice?", "A Message", MessageBoxButton.OKCancel); 
 
if (result == MessageBoxResult.OK) 
{ 
    //You pressed the Yes button 
} 
if (result == MessageBoxResult.Cancel) 
{ 
    //You pressed the No button 
} 

توانید این کار را با استفاده از نوع شمارشی می .توان به جعبه پیام برای نشان دادن معنی و مفهوم آن یک آیکون اضافه کردمی

MessageBoxImage انجام دهید. 

MessageBox.Show( 
                "Hello World!",  
                "A Message",  
                MessageBoxButton.OKCancel,  
                MessageBoxImage.Information 
                ); 

 :در جدول زیر انواع آیکونها و کاربرد آنها در جعبه پیام نشان داده شده است 

 آیکون  عضو  استفاده 

 برای نشان دادن اطلاعات به کاربر 
Asterisk 

Information   

 برای نشان دادن یک پیغام خطا 

Error 

Hand 

Stop   

 برای نشان دادن یک هشدار 
Exclamation 

Warning   

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/09/icon-information.jpg
http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/09/icon-error.jpg
http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/09/icon-warning.jpg


WPF به زبان ساده  w3-farsi.com  48 

  Question برای سؤال کردن از کاربر 
 

استفاده کنید. نوع شمارشی  MessageBoxImage.Noneتوانید از اگر بخواهید که جعبه متن هیچ گونه آیکونی نداشته باشد می

MessageBoxResult  دکمه پیشفرضی را که هنگام فشرده شدن دکمهEnter به عنوان مثال در جعبه  .کندباید عمل کند را تعیین می

دکمه به صورت پیش فرض بر روی شود که باعث می MessageBoxResult.OKاست استفاده از  Cancelو  OKهای متنی که دارای دکمه

OK .جعبه متن نشان داده شد با زدن دکمه یعنی هنگامی که فوکوس شود Enter دکمه ،OK شود فشرده می: 

MessageBox.Show( 
                "Hello World!", 
                "A Message", 
                MessageBoxButton.OKCancel, 
                MessageBoxImage.Information, 
                MessageBoxResult.OK 
                ); 

 

متفاوت است که نشان دهنده پیشفرض بودن این دکمه  Cancelنسبت به دکمه  OKکنید رنگ دکمه همانطور که در کد بالا مشاهده می

است که دارای مقادیر مختلفی است. یکی از این مقادیر  MessageBoxOptionsدارای پارامتر دیگری از نوع شمارشی  ()Showاست. متد 

RtlReading شود بوده که از آن برای راست به چپ کردن پیغام استفاده می: 

MessageBox.Show( 
                "Hello World!", 
                "A Message", 
                MessageBoxButton.OKCancel, 
                MessageBoxImage.Information, 
                MessageBoxResult.OK, 
                MessageBoxOptions.RtlReading 
                ); 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/09/icon-question.jpg
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 مدیریت طرح بندی و چیدمان عناصر 

 Dockو  Anchorدند، خواص ها، مؤثر بو، دو خاصیتی که در چیدمان عناصر بر روی فرم1.1و  1.0در دات نت فریم ورک نسخه های 

ها نیز به ها را بر روی فرم خود، چنان تنظیم کنید، که در صورت تغییر سایز فرم، کنترلتوانستید، کنترلبودند. توسط این دو خاصیت می

ورت ازهای شما به صتناسب آن، تغییر سایز بدهند و یا محل قرار گیری آنها به صورت پویا تغییر کند. اما باز هم این خواص جواب گوی نی

کردید، این مسئله بیشتر باعث عذاب و های خود را به صورت پویا و در زمان اجرای برنامه، ایجاد میکامل نبودند. به ویژه زمانی که کنترل

 .ها، بر روی فرم بودرنجش بود. به صورتی که گاها نیاز به کد نویسی های بسیاری، برای چیدمان کنترل

ها، توانستند، چیدمان عناصر را تا حدی، کنترل نمایند. یکی از این کنترلعناصر دیگری اضافه شدند، که می 2.0ک دردات نت فریم ور 

ه صورت ها بها و کارایی خوبی نداشتند. و دلیل دیگر آن این بود که این کنترلها نیز قابلیتبود. اما این کنترل FlowLayoutPanelکنترل 

ای ههای بسیاری که شرکتهای ویندوزی نیستند و مانند کنترلشده بودند و در واقع جزء هسته اصلی فرم 2.0یک افزونه وارد دات نت 

ها نترلها نیز بر پایه مکان قرار گرفتن کآیند. علاوه بر این، اساس این کنترلها به شمار مییک افزونه برای آن،  نویسنداند و میثالث نوشته

 .شودبه نوعی محدودیت محسوب می نیز باشد، که این خودمی

دهد که وابسته به سایز و یا هایی را میکند که به شما اجازه ایجاد برنامهسیستم جدیدی را از پایه برای شما فراهم می WPFتکنولوژی 

، کارایی مشخص و ثابتها به صورت رزولوشن صفحه نمایش نباشد. همانطور که قبلا  نیز گفته شد، تعیین سایز و محل قرار گیری کنترل

کنید، ناچار هستید استفاده می Canvasالبته در مواردی اجتناب ناپذیر است. به عنوان مثال زمانی که از )دهد برنامه را به شدت کاهش می

ها نظارت کامل ه کنترلبرای اینکه بتوان بر محل قرارگیری و انداز WPFهای روی آن را صراحتا  تعیین کنید(. راه حل که محل قرار گیری کنترل

استفاده می کنید باید  WPFزمانی که از چیدمان و قالب بندی در  اند.ایجاد شدهور هایی است که بدین منظت، استفاده کردن از کنترلشدا

  به چند نکته مهم توجه کنید که در زیر به صورت تیتر وار آن ها را بیان می کنیم :

   (.که امکان پذیر باشد  یتعیین گردد )تا جایسایز عناصر نبایستی صراحتا 

  (محل قرار گیری عناصر نباید به صورت دستی نسبت به گوشه صفحه نمایش تعیین گردد )تا جایی که ممکن باشد. 
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 های کنترلContainer هر کنترل  مورد استفاده قرار گیرند تو در توبه صورت  ندتوان، می(Container و  1،  0تواند شامل می

 (.دیگر باشد  Containerبیش از یک کنترل  یا

  فضای موجود در یکContainer  ،موجود در آن بین کنترل های  به گونه ای(Children Elements)  تقسیم می شود که

 هر کنترل ، فقط به اندازه ای که نیاز دارد فضا اشغال می کند و این فضا می تواند به صورت پویا تغییر کند.

ترین انواع ها یکی از مهم Panel .کنندارث بری می Panelای به نام از کنترل پایه WPF (ی قالب بندی )چیدمان عناصر هاتمامی کنترل

تواند شامل فقط می Windowهای دیگر تصور کرد. از آنجایی که یک توان ظرفی برای کنترلها را میشوند که آنمحسوب می WPFکنترل در 

ورد نظر خود های متوانیم صفحه را به نواحی مختلف تقسیم کنیم و در هر ناحیه کنترلبا استفاده از پنل ها مییک کنترل باشد، بنابراین 

 :عبارتند از WPFهای اساسی قالب بندی در را قرار دهیم. کنترل

 StackPanel 

 Canvas 

 Dockpanel 

 WrapPanel 

 UniformGrid 

 Grid 

 :اصر بالا، داده شده استدر زیر، توضیح مختصری در مورد هر یک از عن

 کنترل توضیح

کند. به دو صورت افقی و ای مرتب میهمانطور که از نام آن مشخص است، این کنترل، عناصر را به صورت پشته

 .ها را قرار دهیدتوانید کنترلعمودی می
StackPanel 

این کنترل به شما اجازه می دهد تا عناصر را در مکان ثابت و مشخصی قرار دهید و پس از اینکه عناصر را در 

Canvas .قرار دادید ، مکان آن ها برای همیشه ثابت باقی می ماند 
Canvas 

توانید، ترل میرا دارد. با این کن 2.0های دات نت فریم ورک در کنترل Dockاین کنترل عملکردی شبیه به خاصیت 

 .های مختلف آن تنظیم نماییدعناصر خود را نسبت به لبه
DockPanel 

. در حالت سطری، دهد عناصر را به صورت سطری و ستونی قرار میتا جایی که امکان داشته باشد ،  این کنترل

ر از فضای موجود در یک سطها گیرند. اگر فضای مورد نیاز کنترلها تا جایی که بتوانند در یک سطر قرار میکنترل

 .گیردشوند. در حالت ستونی نیز عملی مشابه، انجام میها به سطر بعدی منتقل میبیشتر باشد، بقیه کنترل

WrapPanel 
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 UniformGrid .باشدها یکسان میباشد. با این تفاوت که در این کنترل، سایز تمامی سلولمی Gridاین کنترل شبیه به کنترل 

هایی و ستون با ایجاد سطربه شما اجازه می دهد تا  که باشدمی Containerهای ل، از پرکاربردترین کنترلاین کنتر 

در دات نت  TableLayoutPanel. این کنترل شبیه به کنترل قرار دهیدن آعناصر خود را در سلول مشخصی از ، 

 .باشدمی 2.0فریم ورک 

Grid 

 barnamenevis.org نویسنده : مهدی کیانی از سایت

  Canvasکنترل 

دارد. زمانی که از این پنل استفاده کنید، به شما  WindowsFormترین انواع پنل است و عملکردی مشابه ، یکی از سادهCanvas کنترل

روش انعطاف پذیری  خواهید، قرار دهید. اما اینهای داخل آن را، به صورت دستی، در هر مکانی از پنجره که میدهد تا کنترلاجازه می

تواند مشکلاتی را در نمایش عناصر صفحه ایجاد کند. ولی به صورت کلی اگر شما نیازی مناسبی ندارد و در صورت تغییر سایز صفحه، می

یر توجه به مثال ز .تواند انتخاب مناسبی باشدهای شما ثابت است این پنل میبه تغییر سایر پنجره ندارید و به عبارت دیگر سایز پنجره

 :کنید

<Canvas> 
    <Button>Button 1</Button> 
    <Button>Button 2</Button> 
</Canvas> 

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنید خروجی زیر را نشان می
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قرار دادیم ولی هر دو دقیقا  در یک مکان قرار گرفتند و فقط دومی را برای ما نشان  Canvasرا در  Buttonبینید ما دو همانطور که می

توانید از ها را تغییر دهید و هم میتوانید به صورت دستی و با ماوس مکان آنها شما هم میدهد. برای تغییر دادن مکان این کنترلمی

را  Canvasهای داخل دهند تا مکان کنترلها به شما اجازه میین خاصیتاستفاده کنید. ا Bottomو  Left ، Right ،Top هایخاصیت

 :نسبت به گوشه بالا سمت چپ آن مشخص کنید. به مثال زیر توجه کنید

<Canvas> 
    <Button Canvas.Left ="10"                   >Top    left</Button> 
    <Button Canvas.Right="10"                   >Top    right</Button> 
    <Button Canvas.Left ="10" Canvas.Bottom="10">Bottom left</Button> 
    <Button Canvas.Right="10" Canvas.Bottom="10">Bottom right</Button> 
</Canvas> 

 :زمانی که این برنامه را اجرا کنیم خروجی زیر را نشان می هد

 

هایی که لازم داشتیم را مقداردهی کردیم. برای مثال در دکمه اول و دوم برای حرکت دادن توجه داشته باشید که در این مثال فقط خاصیت

Button  در محورX های ها، فقط از خاصیتLeft  وRight ها به صورت پیش فرض مقدار استفاده کردیم و در سایر خاصیتNaN 

(Not a Number) رگیرد. همچنین برای تغییر مکان کنترل در راستای محوقرار می Y های توانیم از خاصیتها میBottom  وTop  استفاده

ها نیز تعیین کنیم.  Zتوانیم مکان کنترل را در راستای محور ، ما همچنین میYو Xکنیم. علاوه بر تعیین مکان کنترل در راستای محورهای 

 :به مثال زیر توجه کنید

<Canvas> 
    <Button Canvas.Left="160" Canvas.Top="100" Height="53" Width="125">Button 1</Button> 
    <Button Canvas.Left="69"  Canvas.Top="69"  Height="53" Width="125">Button 2</Button> 
    <Button Canvas.Left="17"  Canvas.Top="30"  Height="53" Width="125">Button 3</Button> 
</Canvas> 

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنیم خروجی زیر را نشان می
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ها روی یک دیگر به کنید ترتیب قرار گیری دکمهمی مشاهدهها مشخص نکردیم. همانطور که  Zها را در محور در این مثال ما مکان دکمه

روی  Button2تعریف کردیم، بنابراین  Button2را قبل از  Button1ها را تعریف کردیم. برای مثال از آنجایی که همان ترتیبی است که آن

Button1 خواهیم با استفاده از خاصیت گیرد. حال میقرار میZIndex ی یکدیگر را تعیین کنیم. به مثال زیر توجه ها رونحوه قراری دکمه

 :کنید

<Canvas> 
    <Button Panel.ZIndex="2" Canvas.Left="160" Canvas.Top="100" Height="53" Width="125">Button 1</Button> 
    <Button Panel.ZIndex="1" Canvas.Left="69"  Canvas.Top="69"  Height="53" Width="125">Button 2</Button> 
    <Button Panel.ZIndex="3" Canvas.Left="17"  Canvas.Top="30"  Height="53" Width="125">Button 3</Button> 
</Canvas> 

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنیم خروجی زیر را نشان می
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دو کنترل با یکدیگر  ZIndexگیرد. اگر ها قرار میدکمه دوم کمتر از دو دکمه دیگر است، بنابراین زیر آن ZIndexدر این مثال از آنجایی که 

 Zindexهمچنین در صورتی که مقداری را برای  .هاستها روی یکدیگر به همان ترتیب تعریف کنترلیکسان باشد ترتیب قرار گیری کنترل

 .گیردفر در آن قرار میدر نظر نگیریم به صورت پیش فرض مقدار ص

  WrapPanelکنترل 

اگر  .، زمانی کاربرد دارد که بخواهیم تعدادی کنترل را به صورت افقی )پیش فرض( یا عمودی پشت سر هم قرار دهیمWrapPanel کنترل

 :ثال زیر توجه کنیدکند. به مها را به خط بعد منتقل میها نتوانند در یک راستا در صفحه قرار بگیرند، ادامه آناین کنترل

<WrapPanel> 
    <Button>Button 1</Button> 
    <Button>Button 2</Button> 
    <Button>Button 3</Button> 
    <Button Height="40">Button 4</Button> 
    <Button>Button 5</Button> 
    <Button>Button 6</Button> 
</WrapPanel> 

 :دهدرا اجرا کنیم خروجی زیر را نشان می زمانی که این برنامه

 

پشت سر هم  (Horizontal)قرار دادیم که به صورت پیش فرض عناصر را به شکل افقی  WrapPanelدکمه را داخل یک  6در این مثال 

ی باقی مانده از پنجره و در تواند دکمه پنجم را در فضاکنید، از آنجایی که نمیدهد. همانطور که در تصویر بالا نیز مشاهده میقرار می

 .کندها را به خط بعد منتقل میراستای افقی جا دهد، بنابراین ادامه دکمه

پیکسل را برای دکمه چهارم در نظر  40، ارتفاع Height نکته دیگری که در این مثال وجود دارد این است که ما با استفاده از خاصیت

ها تغییر پیدا کرده است ولی سایر دکمه 40هایی که با دکمه چهارم هم ردیف هستند نیز به مهگرفتیم اما اگر دقت کنید، ارتفاع تمام دک

 :ندکتر کنیم ظاهر برنامه به شکل زیر تغییر پیدا میاند. حال اگر سایز پنجره را کمی کوچکهمان سایز پیشفرض خود را حفظ کرده
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تغییر پیدا کرده است ولی  40ای که با دکمه چهارم هم ردیف است به کنید، باز هم ارتفاع دکمههمانطور که در تصویر بالا نیز مشاهده می

فقط ارتفاع عناصری در یک  (Horizontal)اند. البته توجه داشته باشید در حالت افقی ها سایز پیش فرض خود را حفظ کردهسایر ردیف

دکمه چهارم را نیز تغییر دهیم، تاثیری بر عرض  (Width)شود و برای مثال در صورتی که عرض دارند یکسان در نظر گرفته میردیف قرار 

 :گذارد. به مثال زیر توجه کنیدهای هم ردیف آن نمیسایر دکمه

<WrapPanel> 
    <Button>Button 1</Button> 
    <Button>Button 2</Button> 
    <Button>Button 3</Button> 
    <Button Height="40" Width="140">Button 4</Button> 
    <Button>Button 5</Button> 
    <Button>Button 6</Button> 
</WrapPanel> 

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنیم خروجی زیر را نشان می
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ایم و فقط در نظر گرفته 40هایی که با دکمه چهارم هم ردیف هستند را، ارتفاع تمام دکمهکنید، همانطور که در تصویر بالا نیز مشاهده می

توانید با استفاده از همچنین شما می .های آن ردیف تغییری نکرده استقرار دادیم و عرض سایر دکمه 140عرض دکمه چهارم را برابر با 

 :ه صورت عمودی پشت سر هم قرار دهید. به مثال زیر توجه کنید، عناصر خود را بVertical و مقدار Orientationخاصیت 

<WrapPanel Orientation="Vertical"> 
    <Button>Button 1</Button> 
    <Button>Button 2</Button> 
    <Button>Button 3</Button> 
    <Button Width="140">Button 4</Button> 
    <Button>Button 5</Button> 
    <Button>Button 6</Button> 
</WrapPanel> 

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنید خروجی زیر را نشان می

 

قرار دادیم نتوانند در یک راستا به صورت عمودی پشت سر هم قرار گیرند، ادامه  WrapPanelبه طور مشابه اگر عناصری که داخل این 

قرار دادیم، بنابراین عرض تمام  140دکمه چهارم را برابر با  (Width)کند. همچنین در این مثال عرض ها را به خط بعدی منتقل میآن

تر بررسی کردیم، در حالت افقی، فقط کند. همانطور که پیشدا میتغییر پی 140هایی که با دکمه چهارم هم ستون هستند نیز به دکمه

شود ولی در حالت عمودی فقط عرض عناصری که در یک ستون قرار دارند یکسان در نظر ارتفاع عناصر هم ردیف یکسان در نظر گرفته می

 .شودگرفته می

  StackPanelکنترل 

وجود ندارد. به عبارت دیگر،  Wrapخاصیت  StackPanelد، با این تفاوت که در دار WrapPanel، شباهت زیادی به StackPanel کنترل

دهد، تعدادی عنصر را پشت سر هم به صورت افقی یا عمودی )پیش فرض( قرار دهید و اگر نتواند این عناصر این پنل نیز به شما اجازه می

 :کند. به مثال زیر توجه کنیدنمی Wrapاصطلاح  ها را به خط بعدی منتقل یا بهرا در یک راستا قرار دهد، ادامه آن

<StackPanel> 
    <Button>Button 1</Button> 
    <Button>Button 2</Button> 
    <Button>Button 3</Button> 
    <Button>Button 4</Button> 
    <Button>Button 5</Button> 
    <Button>Button 6</Button> 
</StackPanel> 
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 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنیم خروجی زیر را نمایش می

 

دهد و ادامه ها را ندارد اهمیتی نمیبه اینکه پنجره ما فضای کافی برای نمایش همه کنترل StackPanelکنید همانطور که مشاهده می

برای اسکرول کردن صفحه به منظور مشاهده ادامه  ScrollViewerتوانید از کنترل کند. البته شما میها را به خط بعدی منتقل نمیکنترل

 .های بعدی بررسی خواهیم کردنیز استفاده کنید که این کنترل را در بخش StackPanelعناصر موجود در 

StackPanel  به صورت پیش فرض عناصر را به شکل عمودی(Vertical) اده از تواند با استفدهد ولی شما میپشت سر هم قرار می

 :عناصر را به شکل افقی نیز پشت سر هم قرار دهید Horizontalو مقدار  Orientationخاصیت 

<StackPanel Orientation="Horizontal"> 

 :دهداگر مثال قبل را با این تغییر اجرا کنیم خروجی زیر را نشان می

 

بدانید  StackPanelدهد. نکته دیگری که باید در مورد کنید عناصر را به صورت افقی پشت سر یک دیگر قرار میهمانطور که مشاهده می

 StackPanelهای موجود در ناسب با آن عرض کنترلتهر چقدر شما عرض صفحه را تغییر دهید، م Verticalاین است که در حالت 
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های موجود در نیز هر چقدر ارتفاع صفحه را تغییر دهید، متناسب با آن ارتفاع کنترل Horizontalن در حالت کند و همچنینیز تغییر می

StackPanel کندنیز تغییر می. 

StackPanel های این کار را با استفاده از خاصیتVerticalAlignment  وHorizontalAlignmen  و مقدارStretch  انجام می

 :مقدار پیش فرض این دو خاصیت به شکل زیر است به عبارت دیگر. دهد

<StackPanel HorizontalAlignment="Stretch" VerticalAlignment="Stretch"> 

 :کنیدتوانند بگیرند را در شکل زیر مشاهده میمقادیر مختلفی که این دو خاصیت می

 

 .ها را تست کنیدبرای درک هر چه بهتر لازم است یک بار خودتان آن

  DockPanelکنترل 

های خود را به چهار ضلع بالا، پایین، چپ و راست پنل متصل کنیم. برای درک بهتر به توانیم کنترلمی DockPanelبا استفاده از کنترل 

 :مثال زیر توجه کنید

<DockPanel> 
    <Button DockPanel.Dock="Left">Left</Button> 
    <Button DockPanel.Dock="Top">Top</Button> 
    <Button DockPanel.Dock="Right">Right</Button> 
    <Button DockPanel.Dock="Bottom">Bottom</Button> 
    <Button>Center</Button> 
</DockPanel> 

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنید خروجی زیر را نمایش می
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 DockPanel.Dockها به کدام ضلع پنل متصل شوند از خاصیت خواهیم هر کدام از دکمهدر این برنامه برای اینکه مشخص کنیم می

غییر ها نیز تماند و متناسب با آن سایز دکمهها ثابت میاستفاده کردیم. در این مثال اگر سایز صفحه را تغییر دهیم، همچنان مکان دکمه

را در نظر نگیریم، فضای باقی مانده در وسط صفحه را با  DockPanel.Dockای خاصیت کند. توجه داشته باشید که اگر ما برای دکمهمی

در این مثال که فضای باقی مانده از وسط صفحه را پر کرده است. حال اگر تعداد بیشتری دکمه را به  Centerکند. مانند دکمه یآن پر م

DockPanel اضافه کنیم در حالی که خاصیت ذکر شده را نداشته باشند خروجی به شکل زیر خواهد بود: 

 

هم  DockPanel.Dockدهیم )حتی اگر برای آن ی که داخل آن قرار میهمیشه آخرین عنصر  DockPanelهمچنین به صورت کلی در 

 :کند. به مثال زیر توجه کنیدتعیین کرده باشیم( تمام فضای باقی مانده از صفحه را پر می

<DockPanel> 
    <Button DockPanel.Dock="Top"   >Top</Button> 
    <Button DockPanel.Dock="Bottom">Bottom</Button> 
    <Button DockPanel.Dock="Left"  >Left</Button> 
    <Button DockPanel.Dock="Right" >Right1</Button> 
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    <Button DockPanel.Dock="Right" >Right2</Button> 
</DockPanel> 

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنید خروجی زیر را نمایش می

 

است، در عین حالی که به سمت  DockPanelکه آخرین عنصر موجود در  Right2کنید دکمه همانطور که در تصویر بالا نیز مشاهده می

در خاصیت  Falseتوانید با قرار دادن مقدار راست پنل متصل است، تمام فضای باقی مانده از پنل را هم پر کرده است. البته شما می

LastChildFill ژگی را غیر فعال کنید. به مثال زیر توجه کنیداین وی: 

<DockPanel LastChildFill="False"> 
    <Button DockPanel.Dock="Top"   >Top</Button> 
    <Button DockPanel.Dock="Bottom">Bottom</Button> 
    <Button DockPanel.Dock="Left"  >Left</Button> 
    <Button DockPanel.Dock="Right" >Right1</Button> 
    <Button DockPanel.Dock="Right" >Right2</Button> 
</DockPanel> 

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنید خروجی زیر را نمایش می
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فضای  Right2ی ، آخرین دکمه یعنLastChildFill در خاصیت Falseهمانطور که در تصویر بالا نیز مشخص است، با قرار دادن مقدار 

 .باقی مانده از صفحه را پر نکرده است

فضای موجود را به چه شکل و با چه اولویتی تقسیم بندی  DockPanelنکته دیگری که لازم است در مورد این کنترل بدانید این است که 

مام فضای بالای پنجره را احاطه نکرده ت Topزدیم توجه کنید، دکمه  (DockPanel کند. اگر به مثالی که در ابتدای این بخش )کنترلمی

اولویت با کنترلی است که زودتر داخل آن قرار گرفته باشد. در  DockPanelاشغال شده است. در  Leftاست و بخشی از آن توسط دکمه 

قرار دادیم، بنابراین ابتدا تمام فضای سمت چپ پنل را به  DockPanelرا داخل  Leftمثال ذکر شده در ابتدای این بخش ما ابتدا دکمه 

اشغال  Left را قرار دادیم، تمام فضای بالای پنل به جز آن بخشی که توسط دکمه Topدهد و سپس در خط بعد که دکمه آن اختصاص می

 :برای درک بهتر به مثال زیر توجه کنید .دهدشده را به آن اختصاص می

<DockPanel> 
    <Button DockPanel.Dock="Top"    Height="50">Top</Button> 
    <Button DockPanel.Dock="Bottom" Height="50">Bottom</Button> 
    <Button DockPanel.Dock="Left"   Width="50" >Left</Button> 
    <Button DockPanel.Dock="Right"  Width="50" >Right</Button> 
    <Button>Center</Button> 
</DockPanel> 

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنید خروجی زیر را نمایش می
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 Bottom ،Left ، Rightهایو سپس به ترتیب به دکمه Topتر داده شد ابتدا فضای بالای پنل را به دکمه با توجه به توضیحاتی که پیش

ها در ، عرض و ارتفاعی را نیز برای دکمهHeight و Widthهای دهد. همچنین در این مثال با استفاده از خاصیتاختصاص می Centerو 

 .نظر گرفتیم

  Gridکنترل 

و تواند شامل تعدادی سطر و ستون باشد می Gridهاست. هر ترین و پرکاربردترین آنیکی از پیچیده Gridدر بین انواع مختلف پنل ها، 

 :ها را تعیین کنید. به مثال زیر توجه کنیدتوانید ارتفاع سطرها و عرض ستونشما می

<Grid> 
    <Button>Button 1</Button> 
    <Button>Button 2</Button> 
</Grid> 

 

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنید خروجی زیر را نمایش می
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قرار گرفته را، مشاهده کنیم. این موضوع شاید در بیشتر مواقع  Gridتوانیم آخرین کنترلی که در کنید، ما فقط میهمانطور که مشاهده می

 :کنیم. به مثال زیر توجه کنیداستفاده می RowDefinitionsو  ColumnDefinitionsبرای ما مطلوب نباشد. برای رفع این مشکل از 

<Grid> 
    <Grid.ColumnDefinitions> 
        <ColumnDefinition Width="*" /> 
        <ColumnDefinition Width="*" /> 
    </Grid.ColumnDefinitions> 
 
    <Button>Button 1</Button> 
    <Button Grid.Column="1">Button 2</Button> 
</Grid> 

 :دهدزیر را نمایش می زمانی که این برنامه را اجرا کنید، خروجی

 

 :ایجاد کردیم Gridما در این مثال با استفاده از تکه کد زیر دو ستون را داخل 

<Grid.ColumnDefinitions> 
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    <ColumnDefinition Width="*" /> 
    <ColumnDefinition Width="*" /> 
</Grid.ColumnDefinitions> 

را  (Height)و برای سطرهایمان یک ارتفاع  (Width)هایمان یک عرض توانیم برای ستونتر نیز گفته شد، ما میهمانطور که پیش

تعیین کنیم. توجه داشته باشید که، امکان تعریف ارتفاع برای یک ستون و همچنین عرض برای یک سطر وجود ندارد و اگر در این مثال 

خواهید را تعیین هایی که میید. شما ابتدا باید تعداد سطرها و ستونشواستفاده کنید، با خطا رو به رو می Heightاز  Widthبه جای 

هایمان را یکسان در نظر بگیرد، مقابل های مورد نظر خود را تعیین کنید. در این مثال برای اینکه عرض ستونکنید و در ادامه مکان کنترل

Width  ت خواهیم کرد. در ادامه دو دکمه را به صورت زیر تعریف کردیمرا قرار دادیم. در مورد این مقدار جلوتر بیشتر صحب ”*“مقدار: 

<Button>Button 1</Button> 
<Button Grid.Column="1">Button 2</Button> 

تعریف کردیم دارای  Gridهایی که در این ها در کدام ستون قرار بگیرند. هر کدام از ستونحال باید مشخص کنیم هر کدام از این این دکمه

 شما اگر. باشدمی …یک اندیس هستند که، ستون اول از سمت چپ دارای اندیس صفر، ستون دوم از سمت چپ دارای اندیس یک و 

در  .دهدکدام ستون قرار بگیرد، به صورت پیش فرص اندیس صفر را به آن اختصاص می در که نکنید مشخص و کنید تعریف را کنترلی

در  Button 2در ستون صفرم و  Button 1بنابراین  .اندیسی در نظر نگرفتیم Button 1و برای  1اندیس  Button 2ی این مثال برا

 :کنیمگیرد. حال دو دکمه دیگر را نیز به برنامه خود اضافه میستون یکم قرار می

<Button>Button 1</Button> 
<Button>Button 3</Button> 
<Button>Button 4</Button> 
<Button Grid.Column="1">Button 2</Button> 

 :دهداگر این برنامه را اجرا کنیم خروجی زیر را به ما نشان می
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ها اندیس صفر را در نظر ما در این مثال برای سه دکمه اول اندیسی را در نظر نگرفتیم، بنابراین به صورت خودکار برای هر سه تای آن

را  Button 2شود، بنابراین فقط ها نشان داده میآن چندین کنترل را در یک ستون قرار دهیم فقط آخرین  گیرد و از آنجایی که اگر می

 :توانیم مشاهده کنیم. حال به مثال زیر توجه کنیدمی

<Button VerticalAlignment="Top" HorizontalAlignment="Center">Button 1</Button> 
<Button VerticalAlignment="Center">Button 3</Button> 
<Button VerticalAlignment="Bottom">Button 4</Button> 
<Button Grid.Column="1">Button 2</Button> 

 :دهدحال اگر این برنامه را اجرا کنیم خروجی زیر را نشان می

 

شود و همین دلیل در نظر گرفته می Stretchبرابر با  HorizontalAlignmentو  VerticalAlignmentبه صورت پیش فرض مقدار 

ها نحوه توانید با تغییر مقدار این خاصیتکنند. اما شما میها اختصاص دادیم را پر میهای ما تمام فضای ستونی که به آناست که کنترل

مه در ظر نگرفتیم، بنابراین هر سه دکچینش عناصر در صفحه را کنترل کنید. در این مثال برای سه دکمه اول اندیسی را برای ستونشان در ن

ها را در ای کنترل، به گونهHorizontalAlignmentو  VerticalAlignmentهای گیرند، ولی با استفاده از خاصیتستون صفر قرار می

 .صفحه قرار دادیم تا همپوشانی نداشته باشند

  Gridدر  هاسطر و ستون

ها در خواهیم در مورد نحوه چینش سطر و ستونآشنا شدید. حال در این بخش می Gridدر بخش قبل شما به صورت مقدماتی با کنترل 

 :بیشتر صحبت کنیم. برای شروع به مثال زیر توجه کنید Gridیک 

<Grid> 
    <Grid.ColumnDefinitions> 
        <ColumnDefinition Width="2*" /> 
        <ColumnDefinition Width="1*" /> 
        <ColumnDefinition Width="1*" /> 
    </Grid.ColumnDefinitions> 
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    <Grid.RowDefinitions> 
        <RowDefinition Height="2*" /> 
        <RowDefinition Height="1*" /> 
        <RowDefinition Height="1*" /> 
    </Grid.RowDefinitions> 
 
    <Button>Button 1</Button> 
    <Button Grid.Column="1">Button 2</Button> 
    <Button Grid.Column="2">Button 3</Button> 
 
    <Button Grid.Row="1">Button 4</Button> 
    <Button Grid.Row="1" Grid.Column="1">Button 5</Button> 
    <Button Grid.Row="1" Grid.Column="2">Button 6</Button> 
 
    <Button Grid.Row="2">Button 7</Button> 
    <Button Grid.Row="2" Grid.Column="1">Button 8</Button> 
    <Button Grid.Row="2" Grid.Column="2">Button 9</Button> 
</Grid> 

 :دهدکنیم خروجی زیر را نشان میزمانی که این برنامه را اجرا 

 

ایم. همانطور سه سطر و سه ستون را تعریف کرده Grid.RowDefinitionsو  Grid.ColumnDefinitionsدر این مثال با استفاده از 

 کنید.تعیین  (Height)و برای سطرها یک ارتفاع  (Width)ها یک عرض توانید برای ستونکه در بخش قبلی نیز گفته شد، شما می

 :وجود دارد که عبارتند از Gridبه صورت کلی سه استراتژی برای تعیین سایز در  

گیرید. به مثال زیر در نظر می Gridهای خود در سایز ثابت: در این حالت شما یک عدد را به صورت ثابت برای سایز سطرها و ستون -1

 :توجه کنید

<Grid.ColumnDefinitions> 
    <ColumnDefinition Width="90" /> 
    <ColumnDefinition Width="90" /> 
    <ColumnDefinition Width="90" /> 
</Grid.ColumnDefinitions> 
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<Grid.RowDefinitions> 
    <RowDefinition Height="80" /> 
    <RowDefinition Height="80" /> 
    <RowDefinition Height="80" /> 
</Grid.RowDefinitions>  

  

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنیم خروجی زیر را نشان می

 

پیکسل را در نظر گرفتیم. به این ترتیب با تغییر سایز  80پیکسل و برای سطرها نیز ارتفاع ثابت  90ها عرض ثابت در این مثال برای ستون

دهد معمولا  توصیه ماند. این استراتژی به دلیل انعطاف پذیری کمی که در اختیار ما قرار میصفحه، عرض و ارتفاع ما ثابت باقی می

 .شودنمی

 :د که نیاز دارد و نه بیشتر. به مثال زیر توجه کنیدکنسایز خودکار: در این حالت هر سطر و ستون دقیقا  همان فضایی را اشغال می -2

<Grid.ColumnDefinitions> 
    <ColumnDefinition Width="Auto" /> 
    <ColumnDefinition Width="Auto" /> 
    <ColumnDefinition Width="Auto" /> 
</Grid.ColumnDefinitions> 
<Grid.RowDefinitions> 
    <RowDefinition Height="Auto" /> 
    <RowDefinition Height="Auto" /> 
    <RowDefinition Height="Auto" /> 
</Grid.RowDefinitions> 

 :دهدمی نشان را زیر خروجی کنیم اجرا را برنامه این که زمانی 
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کنیم. همانطور که در تصویر بالا نیز استفاده می Autoهای ما به صورت خودکار در نظر گرفته شود از مقدار برای اینکه سایز سطر و ستون

 .ای است که بتواند متن داخلش را به درستی نمایش دهدکند، به اندازهکنید، فضایی که به هر دکمه اختصاص پیدا میمشاهده می

اگر  اه تعیین کنید. همچنینها را، به نسبت دلخوتوانید فضای اختصاص یافته به سطر و ستونسایز متناسب: در این حالت شما می -3

 :کند. به مثال زیر توجه کنیدهم به تناسب تغییر می Gridسایز صفحه تغییر کند، سایز 

<Grid.ColumnDefinitions> 
    <ColumnDefinition Width="2*" /> 
    <ColumnDefinition Width="1*" /> 
    <ColumnDefinition Width="1*" /> 
</Grid.ColumnDefinitions> 
<Grid.RowDefinitions> 
    <RowDefinition Height="2*" /> 
    <RowDefinition Height="1*" /> 
    <RowDefinition Height="1*" /> 
</Grid.RowDefinitions> 

رد بررسی قرار دهیم. برای مثال عرض تر آن را موخواهیم دقیقاین همان مثالی است که در ابتدای این بخش مشاهده کردید. حال می

ر کند، دو برابدر نظر گرفتیم که بدین ترتیب عرضی که به ستون اول اختصاص پیدا می 1و عرض ستون دوم و سوم را * 2ستون اول را *

ها نیز نسبت توانید * خالی نیز قرار دهید و همچنینمی 1کند. شما به جای *عرضی است که به ستون دوم و سوم اختصاص پیدا می

 .توانند اعداد اعشاری نیز باشندمی

  

 Gridهای مختلف تعیین سایز ترکیب استراتژی

های مختلف را با یک دیگر مورد بررسی خواهیم ترکیب استراتژیآشنا شدید. حال می Gridتا اینجا شما با سه استراتژی تعیین سایز در 

 :به مثال زیر توجه کنید .قرار دهیم

<Grid> 
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    <Grid.ColumnDefinitions> 
        <ColumnDefinition Width="1*" /> 
        <ColumnDefinition Width="Auto" /> 
        <ColumnDefinition Width="100" /> 
    </Grid.ColumnDefinitions> 
 
    <Button>Button 1</Button> 
    <Button Grid.Column="1">Button 2 with long text</Button> 
    <Button Grid.Column="2">Button 3</Button> 
</Grid> 

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنیم خروجی زیر را نشان می

 

و عرض ستون سوم را مقدار ثابت  Auto، عرض ستون دوم را * خود ایجاد کردیم. عرض ستون اول را Gridدر این مثال ما سه ستون را در 

پیکسل، عرض دکمه دوم به صورت خودکار و متناسب با اندازه  100پیکسل در نظر گرفتیم. بنابراین عرض دکمه سوم به صورت ثابت  100

ت دارد این اسشود. نکته ای که در این مثال وجود متنی که داخل آن نوشته شده و عرض دکمه اول نیز به صورت متغیر در نظر گرفته می

کند ولی دکمه اول فضای باقیمانده را به خود که، شما اگر سایز پنجره را در زمان اجرا تغییر دهید، عرض دکمه دوم و سوم تغییر نمی

 :دهد که در تصویر زیر نیز مشخص استاختصاص می
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ک فرم تماس با ما را در نظر بگیرید که شامل سه فیلد ای استفاده کنید. برای مثال یهای محاورهتوانید در طراحی فرماز این تکنیک می

توانید سایز فیلد نام و ایمیل را به صورت ثابت در نظر بگیرید ولی سایز فیلد توضیحات را با باشد. شما مینام، ایمیل و توضیحات می

 .تعیین کنداستفاده از * به صورت متغیر در نظر بگیرید تا کاربر بتواند سایز آن را به طور دلخواه 

Spanning در Grid 

و  ColumnSpanهای توانید با استفاده از خاصیتگیرد اما شما میبه صورت پیش فرض، هر کنترل داخل یک سلول قرار می Gridدر یک 

RowSpan  بیش از یک سلول را پوشش(Span) دهید. به مثال زیر توجه کنید: 

<Grid> 
    <Grid.ColumnDefinitions> 
        <ColumnDefinition Width="1*" /> 
        <ColumnDefinition Width="1*" /> 
    </Grid.ColumnDefinitions> 
 
    <Grid.RowDefinitions> 
        <RowDefinition Height="*" /> 
        <RowDefinition Height="*" /> 
    </Grid.RowDefinitions> 
 
    <Button>Button 1</Button> 
    <Button Grid.Column="1">Button 2</Button> 
    <Button Grid.Row="1" Grid.ColumnSpan="2">Button 3</Button> 
</Grid> 

 :دهدزمانی که این برنامه را اجرا کنید خروجی زیر را نشان می
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اندیسی را برای مشخص  Button 1اختیار داریم. در دکمه سلول در  4در این مثال ما دو سطر و دو ستون را تعریف کردیم که در مجموع 

با استفاده از خاصیت  Button 2دهد. در دکمه کردن سطر و ستون آن در نظر نگرفتیم، بنابراین آن را در سطر صفر و ستون صفر قرار می

Grid.Column دهد و در نهایت در دکمه تون یک قرار میفقط اندیس ستون را برابر با یک قرار دادیم، بنابراین آن را در سطر صفر و س

Button 3  اندیس سطر را برابر با یک قرار دادیم. اگر خاصیتGrid.ColumnSpan  را در نظر نگیریم این دکمه را در سطر یک و ستون

 :گیرد که خروجی آن به شکل زیر استصفر قرار می

 

دکمه ما در آن  (Grid.Row=”2″)کنیم تا در سطری که برنامه را مجبور می 2و مقدار  Grid.ColumnSpanحال با استفاده از خاصیت 

قرار دارد، دو سلول را به آن اختصاص دهد. در تصویر بالا شماره اندیس سطر و ستون هر دکمه را زیر نام آن مشخص کردیم. برای مثال 

 :ک قرار دارد. برای درک بهتر به مثال زیر توجه کنیددر سطر صفر و ستون ی Button2به این معنی است که دکمه  )0,1)

<Grid> 
    <Grid.ColumnDefinitions> 
        <ColumnDefinition Width="*" /> 
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        <ColumnDefinition Width="*" /> 
        <ColumnDefinition Width="*" /> 
    </Grid.ColumnDefinitions> 
 
    <Grid.RowDefinitions> 
        <RowDefinition Height="*" /> 
        <RowDefinition Height="*" /> 
        <RowDefinition Height="*" /> 
    </Grid.RowDefinitions> 
 
    <Button Grid.ColumnSpan="2">Button 1</Button> 
    <Button Grid.Column="3">Button 2</Button> 
    <Button Grid.Row="1">Button 3</Button> 
    <Button Grid.Column="1" Grid.Row="1" Grid.RowSpan="2" Grid.ColumnSpan="2">Button 4</Button> 
    <Button Grid.Column="0" Grid.Row="2">Button 5</Button> 
</Grid> 

 :دهدنشان میزمانی که این برنامه را اجرا کنیم خروجی زیر را 

 

سلول را در اختیار داریم. نحوه تحلیل مکان هر دکمه مانند مثال قبل  9در این برنامه سه سطر و سه ستون را ایجاد کردیم که در مجموع 

اندیس سطر و ستون را با استفاده از  Button 4را بررسی کنیم. در دکمه  Button 4خواهیم مکان دکمه است اما برای نمونه می

را در  Grid.ColumnSpanو  Grid.RowSpanهای برابر با یک در نظر گرفتیم و اگر خاصیت Grid.Rowو  Grid.Columnهای یتخاص

 :گیرد که خروجی آن به شکل زیر استنظر نگیریم این دکمه در سطر یک و ستون یک قرار می
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کنیم تا در سطر و ستونی که دکمه ، برنامه را مجبور می2 با مقدار Grid.ColumnSpanو  Grid.RowSpanهای حال با استفاده از خاصیت

 .دهدسلول را پوشش می 4ما در آن قرار دارد، دو سلول را به سطر و دو سلول را به ستون اختصاص دهد که در مجموع 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


